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บทท่ี 1  
 

ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์  
(Geographic Information System : GIS) 

 
1.1  GIS คืออะไร 

ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ (Geographic Information System : GIS) ประกอบด้วย 
2 คํา คือ “ระบบสารสนเทศ” (Information System) ซ่ึงเป็นระบบปฏิบัติการรวบรวม จัดเก็บ และ
วิเคราะห์ข้อมูลอย่างเป็นข้ันตอน สามารถสืบค้นข้อมูลท่ีต้องการภายในเวลาอันรวดเร็ว และสามารถ
นําผลการวิเคราะห์ไปใช้ในกระบวนการตัดสินใจของผู้บริหาร ส่วนคําว่า “ภูมิศาสตร์” (Geography) 
มาจากรากศัพท์ “geo” หมายถึง โลก และ “graphy” หมายถึง การเขียน ดังนั้น “ภูมิศาสตร์” จึงหมายถึง 
การเขียนเรื่องราวเก่ียวกับโลก โดยการมุ่งเน้นไปท่ีความสัมพันธ์ของมนุษย์กับพ้ืนท่ี (Spatial Relationship) 
“ระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์” จึงหมายถึง กระบวนการของการใช้คอมพิวเตอร์ฮาร์ดแวร์ (Hardware) 
ซอฟต์แวร์ (Software) ข้อมูลทางภูมิศาสตร์ (Geographic Data) และการออกแบบ (Personnel 
Design) ในการเสริมสร้างประสิทธิภาพของการจัดเก็บข้อมูล การปรับปรุงข้อมูล การประมวลผล และ
การวิเคราะห์ข้อมูล ให้แสดงผลในรูปของข้อมูลท่ีสามารถอ้างอิงได้ในทางภูมิศาสตร์ หรือหมายถึง
การใช้คอมพิวเตอร์ในการจัดเก็บ และการใช้ข้อมูลเพ่ืออธิบายสภาพต่าง ๆ บนพื้นผิวโลก โดยอาศัย
ลักษณะทางภูมิศาสตร์เป็นตัวเชื่อมโยงความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลต่าง ๆ GIS เป็นระบบข้อมูล
สารสนเทศท่ีอยู่ในรูปของตารางข้อมูล และฐานข้อมูลท่ีมีส่วนสัมพันธ์กับข้อมูลเชิงพ้ืนท่ี (Spatial Data) 
ซ่ึงรูปแบบและความสัมพันธ์ของข้อมูลเชิงพ้ืนท่ีท้ังหลาย เม่ือนํามาวิเคราะห์ด้วย GIS สามารถท่ีจะสื่อ
ความหมายในเรื่องการเปลี่ยนแปลงท่ีสัมพันธ์กับเวลาได้ เช่น การใช้ประโยชน์ในท่ีดิน การบุกรุก
ทําลายท่ีดินของรัฐ และการเปลี่ยนแปลงการใช้พ้ืนท่ี เป็นต้น ข้อมูลเหล่านี้ เม่ือปรากฏบนแผนท่ี 
สามารถแปลและสื่อความหมายให้เข้าใจได้ง่ายยิ่งข้ึน 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 1 ตัวอย่างความหมายของ GIS 
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จากภาพท่ี 1 แสดงภาพต้นไม้ต้นหนึ่ง ข้อมูลทางด้าน GIS ของต้นไม้ต้นนี้ สามารถแบ่ง
ได้เป็น 2 ลักษณะ คือ (1) ข้อมูลเชิงตําแหน่ง (Location Information) เป็นข้อมูลท่ีแสดงตําแหน่ง
ของต้นไม้ สามารถระบุตําแหน่งเป็นระบบพิกัดภูมิศาสตร์ หรือระบบพิกัดฉาก UTM ก็ได้ เช่น ต้นไม้ต้นนี้
มีค่าพิกัดภูมิศาสตร์ ละติจูด 51 องศาเหนือ และลองจิจูด 112 องศาตะวันตก เป็นต้น (2) ข้อมูล
อรรถาธิบาย (Attribute Information) เป็นข้อมูลที่อยู่ในรูปของตารางข้อมูล และฐานข้อมูลท่ีมี
ส่วนสัมพันธ์กับข้อมูลเชิงตําแหน่ง (Spatial Data) เช่น ต้นไม้ต้นนี้ ชื่อว่าอะไร ความสูงเท่าไร อายุเท่าไร 
เป็นต้น 

1.2 องค์ประกอบของระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ 

องค์ประกอบของระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ โดยหลักการแล้วจะประกอบด้วย 5 ส่วน 
คือ องค์ประกอบด้านฮาร์ดแวร์ ซอฟต์แวร์ บุคลากร วิธีการปฏิบัติงาน และข้อมูล มีรายละเอียดดังนี้  

1.2.1 ฮาร์ดแวร์ (Hardware) คือ เครื่องมือท่ีเป็นองค์ประกอบท่ีสามารถจับต้องได้ 
ได้แก่ เครื่องคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ที่เกี่ยวข้องต่าง ๆ เช่น ตัวเครื่องคอมพิวเตอร์ จอภาพ สายไฟ 
ดิจิไทเซอร์ และเครื่อง printer เป็นต้น ซ่ึงเครื่องคอมพิวเตอร์ท่ีใช้ในระบบ GIS ต้องมีสมรรถนะเพียงพอ 
ท่ีจะจัดการกับข้อมูลเชิงพ้ืนท่ีท่ีมีปริมาณมากได้  

1.2.2 ซอฟต์แวร์ (Software) คือ โปรแกรมหรือชุดคําสั่ง ท่ีสั่งให้คอมพิวเตอร์ทํางาน
ตามท่ีเราต้องการ ซอฟต์แวร์ด้าน GIS เช่น Arcview  Mapinfo SPANS  Geomedia และ Quantum 
GIS เป็นต้น โดยซอฟต์แวร์ด้าน GIS ควรมีลักษณะท่ีสําคัญ 5 ประการ คือ สามารถนําเข้าข้อมูลและ
ตรวจสอบข้อมูล จัดเก็บข้อมูลและจัดการฐานข้อมูล ประมวลผลและวิเคราะห์ข้อมูล รายงานผลข้อมูล 
และมีระบบอํานวยความสะดวกแก่ผู้ใช้   

1.2.3 บุคลากร (Peopleware) คือ ผู้เลือกใช้ ฮาร์ดแวร์ และ ซอฟต์แวร์ เพ่ือให้ตรงต่อ
วัตถุประสงค์ของการจัดทําแผนท่ี และสนองตอบความต้องการของหน่วยงานหรือผู้ใช้ข้อมูล 

1.2.4 วิธีการปฏิบัติงาน (Methodology หรือ Procedure) คือ ข้ันตอนการทํางาน
ซ่ึงเราเป็นผู้กําหนดให้เครื่องคอมพิวเตอร์จัดการกับข้อมูล  

1.2.5 ข้อมูล (Data) จัดเป็นส่วนประกอบท่ีสําคัญของระบบสารสนเทศทุกประเภท   
โดยระบบสามารถสร้างข้อมูลสารสนเทศท่ีเป็นประโยชน์ได้ ถ้าข้อมูลมีความถูกต้องสมบูรณ์และ
เป็นปัจจุบัน 
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ภาพท่ี 2 แสดงองค์ประกอบของ GIS 

1.3  ลักษณะของข้อมูลในระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ 

1.3.1 ข้อมูลเชิงตําแหน่ง (Spatial Data) สามารถแบ่งได้ 2 ประเภท คือ  
1.3.1.1 ข้อมูลเชิงเส้น (Vector Data) คือ ข้อมูลท่ีแสดงด้วย จุด เส้น และพ้ืนท่ี 

ท่ีประกอบด้วยจุดพิกัดทางแนวราบ (X, Y) และ/หรือ แนวด่ิง (Z) หรือระบบ Cartesian Coordinate 
System ถ้าเป็นพิกัดตําแหน่งเดียวก็จะเป็นค่าของจุด ถ้าจุดพิกัดสองจุดหรือมากกว่าจะเป็นค่าของเส้น 
ส่วนพื้นที่นั้นจะต้องมีจุดมากกว่า 3 จุดขึ้นไป และจุดพิกัดเริ่มต้นและจุดพิกัดสุดท้ายจะต้องอยู่
ตําแหน่งเดียวกัน ลักษณะข้อมูลเชิงพ้ืนท่ีในรูปแบบเวกเตอร์ พอสรุปได้ดังนี้  

 (1) รูปแบบของจุด (Point Features) เป็นตําแหน่งพิกัดท่ีไม่มีขนาดและ
ทิศทาง โดยจุดไม่มีมิติ จุดจะบันทึกบนแผนท่ีเป็นค่าพิกัด (X, Y) จํานวน 1 คู่ จะใช้แสดงข้อมูลท่ีเป็น
ลักษณะของตําแหน่งใด ๆ เช่น หมุดโครงงาน หมุดดาวเทียม และหมุดหลักเขตท่ีดิน เป็นต้น ซ่ึงการแสดง
ข้อมูลภูมิศาสตร์นั้นข้ึนอยู่กับมาตราส่วนของแผนท่ี หากมาตราส่วนเล็กอาจแสดงเป็นจุด ถ้าเป็นแผนท่ี
มาตราส่วนใหญ่อาจแสดงเป็นพ้ืนท่ีรูปปิด  

 (2) รูปแบบของเส้น (Linear Features) มีระยะและทิศทางระหว่างจุด             
เริ่มต้นไปยังจุดแนวทาง (Vector) และจุดสิ้นสุด เส้นใช้แทนวัตถุท่ีมี 1 มิติ ถูกบันทึกเป็นกลุ่มค่าพิกัด 
(X, Y) จํานวน 1 ชุด ประกอบไปด้วยลักษณะของเส้นตรง เส้นหักมุม และเส้นโค้ง เช่น เส้นโครงงานฯ                
ถนน และแม่น้ํา เป็นต้น  

 
 

บุคลากร 
(People) 

วิธีการ
(Method) 

ข้อมูล  
(Data) 

ซอฟต์แวร์ 
(Software) 

ฮาร์ดแวร์ 
(Hardware) 

องค์ประกอบ 
GIS 
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 (3) รูปแบบของพ้ืนท่ี (Polygon Features) มีระยะและทิศทางระหว่าง
จุดเริ่มต้น จุดแนวทาง (Vector) และจุดสิ้นสุด ใช้แทนวัตถุท่ีมี 2 มิติ ถูกบันทึกเป็นกลุ่มค่าพิกัด (X, Y) 
ของเส้นโค้งท่ีลากมาบรรจบกันเป็นขอบเขตของพ้ืนท่ีนั้น ๆ ท่ีประกอบกันเป็นรูปหลายเหลี่ยมมีขนาดพ้ืนท่ี 
(Area) และเส้นรอบรูป (Perimeter) เช่น รูปแปลงท่ีดิน รูปแปลงป่าไม้ถาวร และรูปแปลงท่ีราชพัสดุ 
เป็นต้น 

 

 

ภาพท่ี 3 แสดงลักษณะของข้อมูลเชิงเส้น (Vector Data) 
 

 

ภาพท่ี 4 แสดงข้อมูลเชิงเส้น (Vector Data) 
 
 
 
 

ข้อมูลเชิงเส้น  

(Vector Data) 

จุด (Point) 

เช่น หมุดหลักเขตท่ีดิน 
หมุดดาวเทียม 

เส้น (Line) 

เช่น เส้นโครงงานฯ  
ถนน แม่นํ้า 

พ้ืนท่ี (Polygon) 

เช่น รูปแปลงท่ีดิน     
รูปแปลงป่าไม้ 
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1.3.1.2 ข้อมูลเชิงภาพ (Raster Data) คือ ข้อมูลท่ีมีโครงสร้างเป็นช่องตาราง
สี่เหลี่ยมจัตุรัสขนาดเท่า ๆ กัน เรียกว่า จุดภาพ (Grid Cell or Pixel) เรียงต่อเนื่องกันในแนวราบและ
แนวด่ิง ในแต่ละเซลล์สามารถเก็บค่าได้ 1 ค่า ความสามารถแสดงรายละเอียดของข้อมูลขึ้นอยู่กับ
ขนาดของเซลล์ (Resolution) ณ จุดพิกัด ท่ีประกอบข้ึนเป็นฐานข้อมูลแสดงตําแหน่งชุดนั้น ค่าท่ีเก็บ
ในแต่ละเซลล์ สามารถเป็นได้ท้ังข้อมูลลักษณะสัมพันธ์ หรือรหัสท่ีใช้อ้างอิงถึงข้อมูลลักษณะสัมพันธ์  
ท่ีเก็บอยู่ในฐานข้อมูล ตําแหน่งของแต่ละเซลล์จะกําหนดด้วยตัวเลขประจําสดมภ์และแถว ค่าท่ีกําหนด  
ให้แต่ละเซลล์จะแสดงถึงค่าของคุณลักษณะท่ีเซลล์นั้นเป็นตัวแทน เช่น จุด ๆ หนึ่ง (บ้านหนึ่งหลัง) 
แสดงด้วยเซลล์ 1 เซลล์ เส้นหนึ่งเส้น (แนวถนน) แสดงด้วยเซลล์หลายเซลล์ท่ีมีค่าเหมือนกัน เกิดเป็น
กลุ่มเซลล์ท่ีเรียงต่อเนื่องกัน รูปหลายเหลี่ยม (รูปแปลงท่ีดิน) แสดงด้านกลุ่มเซลล์ที่ทุกเซลล์มีค่า
เหมือนกัน ดังนั้น เซลล์ท่ีมีข้อมูลมากกว่า 1 ค่า จะถูกแยกเก็บคนละแฟ้มข้อมูล เช่น ข้อมูลแปลงท่ีดิน 
1 แฟ้ม ข้อมูลประเภทการใช้ท่ีดินของพ้ืนท่ีเดียวกันต้องแยกเก็บอีก 1 แฟ้ม การแก้ไขข้อมูลและการวิเคราะห์
ข้อมูล จะวิเคราะห์แฟ้มข้อมูลหลาย ๆ แฟ้มร่วมกัน Raster Data อาจแปรรูปมาจากข้อมูล Vector 
หรือแปรจาก Raster ไปเป็น Vector ได้ แต่จะมีความคลาดเคลื่อนเกิดข้ึนระหว่างการแปรรูปข้อมูล 
ตัวอย่างข้อมูลเชิงภาพ (Raster Data) เช่น แผนท่ีภาพถ่ายทางอากาศ แผนท่ีภาพถ่ายดาวเทียม 
และแผนท่ีภูมิประเทศ 1 : 50,000 (Topo Map) เป็นต้น 

 

 

ภาพท่ี 5 ตัวอย่างข้อมูลเชิงภาพ (Raster Data) 
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ภาพท่ี 6 ตัวอย่างชั้นข้อมูล GIS 

 
1.3.2 ข้อมูลอรรถาธิบาย (Attribute Data) คือ ส่วนของตารางฐานข้อมูล (Data 

Base) เป็นข้อมูลบอกรายละเอียดของข้อมูลเชิงพ้ืนท่ีต่าง ๆ เช่น ชื่อเลขท่ีดิน ชื่อระวาง UTM ชื่อตําบล
ชื่ออําเภอ และชื่อจังหวัด เป็นต้น โดยจัดเก็บข้อมูลเชิงสัมพันธ์ (Relational Database)  

 

 

ภาพท่ี 7 ตัวอย่างข้อมูลเชิงบรรยาย (Attribute Data) 
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ภาพท่ี 8 แสดงลักษณะข้อมูล GIS 

1.4  พ้ืนหลักฐานอ้างอิง (Datum) 

1.4.1 รูปทรงสัณฐานโลก เนื่องจากในข้อเท็จจริงโลก (Earth) ของเรารูปร่างพื้นผิว
มีลักษณะขรุขระ สูง ตํ่า ไม่ราบเรียบ และไม่เป็นรูปทรงกลม แต่โลกมีลักษณะเป็นรูปทรงรี (Oblate 
Ellipsoid) คือ มีลักษณะป่องตรงกลาง ข้ัวเหนือ - ใต้แบนเล็กน้อยเหมือนผลส้ม ดังนั้น เพ่ือความสะดวก
ต่อการพิจารณารูปทรงสัณฐานของโลกและในกิจการของแผนท่ี จึงได้มีการจําลองรูปทรงสัณฐานท่ีใช้
แทนโลกข้ึนเพ่ือใช้ในการอ้างอิง จํานวน 3 แบบ คือ  
 (1) ทรงกลม หรือ สเฟียรอยด์ (Spheroid) เป็นรูปทรงท่ีง่ายท่ีสุด จึงเหมาะเป็น
สัณฐานของโลกโดยประมาณ ใช้กับแผนท่ีมาตราส่วนเล็กที่มีขอบเขตกว้างขวาง เช่น แผนที่โลก   
แผนท่ีทวีป หรือแผนท่ีอ่ืน ๆ ท่ีไม่ต้องการความละเอียดถูกต้องสูง เป็นต้น 

(2) ทรงรี หรือ อิลิปซอยด์ (Ellipsoid) โดยท่ัวไป รูปทรงรีจะแตกต่างกับรูปทรงกลม
เพียงเล็กน้อย ซ่ึงรูปทรงรีจะมีลักษณะใกล้เคียงกับสัณฐานจริงของโลกมากกว่าทรงกลม จึงเหมาะ
สําหรับใช้เป็นพ้ืนผิวการรังวัดและการสร้างแผนท่ีท่ีต้องการความละเอียดถูกต้องสูง เช่น แผนท่ีระดับ
ชุมชนเมือง แผนท่ีนําร่อง และแผนท่ีภูมิประเทศมาตราส่วนใหญ่ เป็นต้น  

(3) ยีออยด์ (Geoid) คือ รูปทรงของสนามแรงดึงดูดของโลก โดยประมาณแล้ว
เป็นผิวท่ีทับกันสนิทกับผิวเฉลี่ยของมหาสมุทร มีรูปทรงท่ีบุบเบ้ียวตามแรงดึงดูดของโลกไม่ราบเรียบ 
เป็นรูปทรงท่ีเหมือนกับสัณฐานจริงของโลกมากท่ีสุด และมักใช้ในการคํานวณแผนท่ีประกอบกับรูปทรงรี 

ข้อมูล GIS                      
(Data) 

ข้อมูลเชิงตําแหน่ง          
(Spatial Data) 

ข้อมูลอรรถาธิบาย 
(Attribute Data) 

ข้อมูลเชิงภาพ           
(Raster Data) 

ข้อมูลเชิงเส้น               
(Vector Data) 

จุด                                 
(Point) 

เส้น                      
(Line) 

พ้ืนท่ี              
(Polygon) 
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ภาพท่ี 9 แสดงรูปทรงสัณฐานโลก 
 

การกําหนดตําแหน่งบนพ้ืนผิวโลกให้มีความถูกต้องนั้น นอกจากวิธีท่ีใช้ในการรังวัดต้อง
มีความถูกต้องสูงแล้ว สิ่งท่ีมีความสําคัญไม่น้อยไปกว่ากัน คือ พ้ืนหลักฐานอ้างอิง (Reference Datum)    
ซ่ึงใช้เป็นระบบอ้างอิงในการหาตําแหน่ง (Reference System) และโครงข่ายทางยีออเดซี (Geodetic 
Network) ซ่ึงประกอบด้วยหมุดหลักฐานท่ีรังวัดเชื่อมโยงกันเป็นโครงข่ายและมีค่าพิกัดบนระบบอ้างอิง 
โดยพ้ืนหลักฐานอ้างอิงมี 2 ชนิด คือ พ้ืนหลักฐานทางราบและพ้ืนหลักฐานทางด่ิง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 10 แสดงพ้ืนหลักฐานอ้างอิง (Reference Datum) 

 

 



- 9 - 

 

พ้ืนหลักฐานทางราบท่ีใช้ในประเทศไทยมีหลายพ้ืนหลักฐาน ในที่นี้จะกล่าวถึงเฉพาะ      
พ้ืนหลักฐานอินเดียน พ.ศ. 2518 (Indian 1975) และพ้ืนหลักฐานสากล (WGS 84) ซ่ึงมีรายละเอียดดังนี้ 

1.4.2 พ้ืนหลักฐานอินเดียน พ.ศ. 2518 (Indian 1975) องค์การแผนท่ี กระทรวงกลาโหม
สหรัฐอเมริกา ได้ทําการปรับแก้และย้ายศูนย์กําเนิดของพ้ืนหลักฐานจากเขากะเลียนเปอร์ ประเทศอินเดีย
มาเป็นเขาสะแกกรัง จังหวัดอุทัยธานี การปรับแก้ครั้งนี้ใช้เทคนิคการรังวัดจากดาวเทียมดอปเปลอร์ 
จํานวน 9 สถานี ซ่ึงตําแหน่งสัมพัทธ์ท่ีได้จากการรังวัดดาวเทียมดอปเปลอร์ มีความถูกต้องสูงกว่าท่ีได้
จากงานโครงข่ายสามเหลี่ยมเป็นจุดควบคุม โครงข่ายสามเหลี่ยมซ่ึงประกอบด้วย จํานวนหมุดสามเหลี่ยม
ท้ังสิ้น 426 สถานี เรียกผลลัพธ์จากการปรับแก้โครงข่ายสามเหลี่ยมในครั้งนี้ว่า พ้ืนหลักฐาน Indian 1975 
จัดเป็นพ้ืนหลักฐานท้องถ่ิน (Local Datum) ประจําประเทศไทย เพราะพ้ืนหลักฐานดังกล่าวมีรูปทรงรี 
ท่ีมีบางส่วนของพ้ืนผิวเข้ากันได้กับพ้ืนผิวโลกบริเวณท่ีประเทศไทยต้ังอยู่ โดยกําหนดให้ผิว Ellipsoid 
สัมผัสกับผิว Geoid ท่ีหมุดหลักฐานแผนท่ี เขาสะแกกรัง จังหวัดอุทัยธานี และท่ีสําคัญพ้ืนหลักฐานนี้ 
ยังเป็นพ้ืนหลักฐานอ้างอิงทางราบในแผนท่ีภูมิประเทศ มาตราส่วน 1 : 50,000 ชุด L7017 อีกด้วย 

 จุดศูนย์กําเนิดพ้ืนหลักฐาน เขาสะแกกรัง (หมุดสามเหลี่ยมหมายเลข 91) 
 ละติจูด 15°22′56.0487″ เหนือ 
 ลองจิจูด 100°00′59.1906″ ตะวันออก 
 ความสูงเหนือพ้ืนยีออยด์ = −22.460 เมตร 
 รูปทรงรีเอเวอร์เรสท์ 1830 
 

 

ภาพท่ี 11 แสดงศูนย์กําเนิดของพ้ืนหลักฐาน Indian 1975 เขาสะแกกรัง จังหวัดอุทัยธานี 
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1.4.3 พ้ืนหลักฐาน WGS 84 (World Geodetic System 1984) ปัจจุบันในการจัดทํา
แผนท่ีของประเทศต่าง ๆ ใช้ระบบพิกัดท่ีมีมูลฐานร่วมกัน (Global Datum) ซ่ึงได้แก่ พ้ืนหลักฐาน WGS 84 
ท่ีใช้รูปทรงรีท่ีมีจุดศูนย์กลางอยู่ท่ีศูนย์กลางมวลของโลก (Earth’s center of mass) และใช้จุดดังกล่าว
เป็นจุดกําเนิด (Origin) พ้ืนหลักฐาน WGS 84 พัฒนาโดยกระทรวงกลาโหมของประเทศสหรัฐอเมริกา 
โดยอาศัยข้อมูลทางกราวิต้ี (Gravity Data) และข้อมูลจากการรังวัดดาวเทียมดอปเปลอร์ท่ีมีสถานี
ครอบคลุมท่ัวโลก เพ่ือใช้พัฒนากิจการด้านอวกาศ โดยเฉพาะระบบการกําหนดตําแหน่งด้วยดาวเทียม 
พ้ืนหลักฐานนี้ใช้จุดศูนย์กลางของโลกเป็นจุดกําเนิด คล้ายกับระบบ GRS (Geocentric Reference 
System) และพ้ืนหลักฐาน WGS 84 นี้ยังมีลักษณะทางกายภาพเหมือนกับ ITRS (International 
Terrestrial Reference System) และท่ีสําคัญจุดศูนย์กลางของโลกและจุดกําเนิดของพื้นหลักฐาน
ยังเป็นจุดศูนย์กลางของวงโคจรดาวเทียม GPS อีกด้วย พ้ืนหลักฐานนี้ปัจจุบันได้รับการยอมรับว่าเป็น
พ้ืนหลักฐานท่ีมีความละเอียดถูกต้อง (ความคลาดเคลื่อนตําแหน่งศูนย์กลางของโลกประมาณ + 1 เมตร) 
และประเทศไทยได้จัดทําแผนท่ีชุดใหม่ โดยใช้พ้ืนหลักฐานนี้อ้างอิงทางราบ คือ แผนท่ีภูมิประเทศ 
มาตราส่วน 1 : 50,000 ชุด L7018 
 

 

ภาพท่ี 12 แสดงวงโคจรดาวเทียมบนพ้ืนหลักฐาน WGS 84 
 
 
 
 
 



- 11 - 

 

 ในการแปลงพ้ืนหลักฐาน (Datum Transformation) ของกรมท่ีดิน ระหว่าง
พ้ืนหลักฐาน Indian 1975 กับพ้ืนหลักฐาน WGS 84 มีสมการในการแปลง ดังนี้ 

 พื้นหลักฐาน Indian 1975 = พื้นหลักฐาน WGS 84 + Parameter โดยท่ี 
Parameter มีค่าเป็น 

 Δ X  =  - 204.5 เมตร   
 Δ Y  =  - 837.9 เมตร  
 Δ Z  =  - 294.8 เมตร  
 มีค่า RMS (Root Mean Square) แต่ละมิติ = 0.09 เมตร (อ้างอิงจากประกาศ

กรมแผนท่ีทหาร เรื่องค่าตัวแปรท่ีเหมาะสมในการแปลงพ้ืนหลักฐาน เม่ือวันท่ี 10 มกราคม พ.ศ. 2551) 

1.5  ระบบพิกัดอ้างอิง (Coordinate Reference System)  

ข้อมูลเชิงตําแหน่งท่ีอยู่ในรูปของวัตถุหรือคุณลักษณะใด ๆ บนภาคพ้ืนผิวโลก จะต้องมี
พิกัดกํากับ เพ่ือให้ทราบถึงตําแหน่งท่ีอยู่ท่ีแน่นอนและสามารถใช้คํานวณหาความสัมพันธ์เชิงตําแหน่ง
ระหว่างกันได้ ระบบพิกัดท่ีนิยมใช้ในประเทศไทยมีอยู่ 2 ระบบ คือ 

1.5.1 ระบบพิกัดภูมิศาสตร์ (Geographic Coordinate System : GCS) เป็นระบบ   
ท่ีใช้พ้ืนผิวสามมิติของรูปทรงกลมในการกําหนดตําแหน่งบนพ้ืนผิวโลก โดยอ้างอิงด้วยค่าของลองจิจูด 
(Longitude) และละติจูด (Latitude) ค่าท้ังสองเป็นค่าวัดมุมท่ีศูนย์กลางของโลก ปกติมีค่าเป็นองศา 
ลิปดา และฟิลิปดา (หรือเป็น Degree Minute และ Second : DMS)  

 

 

ภาพท่ี 13 แสดงการฉายแผนท่ีระบบพิกัดภูมิศาสตร์ 

(1) ศูนย์กําเนิดของละติจูด (Origin of Latitude) กําหนดข้ึนจากแนวระดับท่ีตัด
ผ่านศูนย์กลางของโลกและต้ังฉากกับแกนหมุน เรียกแนวระนาบศูนย์กําเนิดนั้นว่า เส้นศูนย์สูตร 
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(Equator) ซ่ึงแบ่งโลกออกเป็นซีกโลกเหนือและซีกโลกใต้ ฉะนั้น ค่าระยะเชิงมุมของละติจูด จะเป็น
ค่าเชิงมุมท่ีเกิดจากมุมท่ีศูนย์กลางของโลกกับแนวระดับฐานกําเนิดมุมท่ีเส้นศูนย์สูตร ท่ีวัดค่าของมุมออกไป
ท้ังซีกโลกเหนือและซีกโลกใต้ ค่าของมุมจะสิ้นสุดท่ีข้ัวโลกเหนือและข้ัวโลกใต้ มีค่าเชิงมุม 90 องศา 

(2) ศูนย์กําเนิดของลองจิจูด (Origin of Longitude) กําหนดข้ึนจากแนวระนาบ  
ทางต้ังท่ีผ่านแกนหมุนของโลกตรงบริเวณตําแหน่งบนพ้ืนโลกท่ีผ่านหอดูดาว เมืองกรีนิช (Greenwich) 
ประเทศอังกฤษ เรียกศูนย์กําเนิดนี้ว่า เส้นเมริเดียนเริ่มแรก (Prime Meridian) เป็นเส้นที่แบ่งโลก
ออกเป็นซีกโลกตะวันตกและซีกโลกตะวันออก ค่าระยะเชิงมุมของลองจิจูดเป็นค่าท่ีวัดมุมออกไปทาง
ตะวันตกและตะวันออกของเส้นเมริเดียนเริ่มแรก วัดจากศูนย์กลางของโลกตามแนวระนาบท่ีมีเมริเดียน
เริ่มแรกเป็นฐานกําเนิดมุม ค่าของมุมจะสิ้นสุดท่ีเส้นเมริเดียนตรงข้ามเส้นเมริเดียนเริ่มแรก มีค่าของมุม
ซีกโลกละ 180 องศา  

 

 

ภาพท่ี 14 แสดงการอ่านค่าลองจิจูด (Longitude) และละติจูด (Latitude) 

1.5.2 ระบบพิกัดฉาก UTM (ยูทีเอ็ม) คําว่า UTM ย่อมาจาก Universal Transverse 
Mercator หมายถึง ระบบการฉายแผนที่ (Map Projection) เพื่อถ่ายทอดตําแหน่งจากพื้นผิวโลก
ซ่ึงมีลักษณะเป็นพ้ืนผิวโค้งทรงรี (Ellipsoid) ลงบนพ้ืนผิวทรงกระบอก โดยระบบนี้จะแตกต่างจากระบบ
ด้ังเดิมท่ีใช้ละติจูดและลองจิจูด ระบบกริดแบบยูทีเอ็มเป็นระบบเส้นโครงชนิดหนึ่ง ท่ีใช้ผิวรูปทรงกระบอก 
เป็นผิวแสดงเส้นเมริเดียน (เส้นลองจิจูด) และเส้นละติจูดของโลก โดยใช้ทรงกระบอกตัดโลกระหว่าง
ละติจูด 84 องศาเหนือ และ 80 องศาใต้ ในลักษณะแกนรูปทรงกระบอกทํามุมกับแกนโลก 90 องศา 
รอบโลกจะแบ่งส่วนของโลกออกเป็นท้ังหมด 60 โซน ๆ ละ 6 องศา โซนท่ี 1 อยู่ระหว่าง 180 องศา 
กับ 174 องศาตะวันตก และมีลองจิจูด 177 องศาตะวันตก เป็นเมริเดียนย่านกลางโซน (Central 
Meridian) สําหรับประเทศไทยต้ังอยู่ท่ีโซน 47 และ โซน 48 โดยโซนท่ี 47 เริ่มจากเส้นลองจิจูด 96 องศา
ตะวันออก ถึงเส้นลองจิจูด 102 องศาตะวันออก และมีเส้นลองจิจูด 99 องศาตะวันออก เป็นเส้นเมริเดียนกลาง 
โซนท่ี 48 เริ่มจากเส้นลองจิจูด 102 องศาตะวันออก ถึงเส้นลองจิจูด 108 องศาตะวันออก และมีเส้น
ลองจิจูด 105 องศาตะวันออก เป็นเส้นเมริเดียนกลาง 
 



- 13 - 

 

 
ภาพท่ี 15 แสดงการฉายแผนท่ีระบบพิกัดฉาก UTM 

 
 ระบบพิกัดฉาก UTM มีหน่วยเป็นเมตร โดยในแต่ละโซนมีเส้นเมริเดียนกลางตัดกับ

แนวศูนย์สูตรเป็นมุมฉาก ณ จุดตัดนี้เรียกว่า จุดกําเนิดโซน ทิศทางท่ีขนานกับแนวเมริเดียนกลางและชี้ 
ข้ึนไปทางทิศเหนือ เรียกว่า ทิศเหนือกริด  

 จุดกําเนิดค่าพิกัดในแต่ละโซน เกิดจากเส้นเมริเดียนกลางโซนนั้น ตัดต้ังฉากกับ
แนวศูนย์สูตร โดยมีค่าพิกัดของจุดกําเนิด ดังนี้ 

(1) สําหรับซีกโลกเหนือ จุดกําเนิดแต่ละโซนมีค่าพิกัดสมมุติเป็น 500,000 เมตร 
ทางตะวันออก และ 0 เมตร ทางเหนือ (500,000 m E, 0 m N) 

(2) สําหรับซีกโลกใต้ จุดกําเนิดแต่ละโซนมีค่าพิกัดสมมุติเป็น 500,000 เมตร 
ทางตะวันออก และ 10,000,000 เมตร ทางเหนือ (500,000 m E, 10,000,000 m N) 
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ภาพท่ี 16 แสดงการแบ่งโซนและจุดกําเนิดโซนของประเทศไทย 

1.6  ระบบค่าพิกัดในรูปแบบ European Petroleum Survey Group (EPSG) 

มาตรฐานรหัสพ้ืนหลักฐานแผนท่ี (Map Datum) และการฉายแผนท่ี (Map Projection) 
ตามมาตรฐาน European Petroleum Survey Group (EPSG) ปัจจุบันชื่อว่า The OGP Surveying 
and Positioning Committee มาตรฐานนี้เป็นท่ียอมรับมาตรฐานนานาชาติ ISO และมาตรฐาน
วิชาชีพ OGC  
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พ้ืนหลักฐาน ระบบพิกัดและการฉายแผนท่ี รหัสมาตรฐาน 
WGS 84 Geographic Coord.Sys. EPSG: 4326 
WGS 84 UTM Zone 47N EPSG: 32647 
WGS 84 UTM Zone 48N EPSG: 32648 

Indian Datum 1975 Geographic Coord.Sys. EPSG: 4240 
Indian Datum 1975 UTM Zone 47N EPSG: 24047 
Indian Datum 1975 UTM Zone 48N EPSG: 24048 

ภาพท่ี 17 แสดงตารางรหัสมาตรฐาน EPSG ท่ีสําคัญของประเทศไทย 

1.7  มาตราส่วนของแผนท่ี (Map Scale) 

มาตราส่วนของแผนท่ี เป็นสิ่งท่ีบ่งบอกถึงอัตราส่วนระหว่างระยะทางจริงบนภูมิประเทศ
กับระยะบนแผนท่ี ซ่ึงวิธีในการทํามาตราส่วนนั้นมีอยู่หลายชนิดแต่ชนิดท่ีนิยมใช้กันมีดังนี้  

(1) มาตราส่วนกราฟิก (Graphical Scale) เป็นมาตราส่วนท่ีเขียนเป็นเส้นตรง แล้วแบ่ง
ออกเป็นส่วน ๆ จํานวนเท่า ๆ กัน โดยมีการกํากับหน่วยท่ีอ่านไว้บน Bar ซึ่งตามปกติแผนที่ทุกฉบับ
จําเป็นจะต้องบอกให้ทราบว่า ใช้ Scale เท่าใด เช่น มาตราส่วน 1 : 1,000 เพ่ือให้ผู้ใช้ทราบว่าระยะจริง
ในภูมิประเทศ 1,000 ซม. จะแทนด้วยระยะบนแผนท่ี 1 ซม. เป็นต้น  

 

 

ภาพท่ี 18 แสดงมาตราส่วนกราฟิก (Graphical Scale) 
 
(2) มาตราส่วนคําพูด (Verbal Scale) มาตราส่วนแผนท่ีอาจบอกเป็นคําพูดธรรมดาก็ได้    

เช่น มาตราส่วน 1 นิ้ว ต่อ 1 กิโลเมตร การบอกมาตราส่วนนี้แม้ว่าจะสะดวกมากในเวลาอ่าน แต่ก็ไม่
สะดวกในเวลาใช้กับประเทศต่าง ๆ ท่ีมีหน่วยวัดระยะไม่เหมือนกัน ยิ่งกว่านี้มาตราส่วนคําพูดไม่เหมาะ
ท่ีจะปรับให้เข้ากับการคํานวณ เพ่ือหาระยะทางในภูมิประเทศได้เหมือนกับมาตราส่วนแบบอื่น ๆ    
เราอาจจะแก้ไขได้โดยการเขียนสัญลักษณ์เป็นสากล เช่น 1 เซนติเมตร = 100 เมตร  
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(3) มาตราส่วนเศษส่วน (Representative Fraction) เป็นวิธีการบอกมาตราส่วน      
ท่ีสําคัญและนิยมใช้กันมากท่ีสุด โดยคํานวณได้จากอัตราส่วนเปรียบเทียบระหว่างระยะในแผนที่กับ
ระยะทางในภูมิประเทศ ในลักษณะเศษส่วนอย่างง่าย ๆ การบอกมาตราส่วนแบบเศษส่วน ไม่มีหน่วย
ของการวัดระยะใด ๆ กํากับไว้ ซ่ึงอาจเป็นหน่วยวัดมาตราใด ๆ ก็ได้ การเขียนอาจเขียนเป็น 1 / 1,000 
หรือ 1 : 1,000 ก็ได้ ซ่ึงหมายความว่า เศษเป็นระยะในแผนท่ี ส่วนเป็นระยะในภูมิประเทศจริง 
สามารถเขียนเป็นสูตรได้ดังนี้ มาตราส่วน (S) = ระยะในแผนท่ี (MD) / ระยะในภูมิประเทศ (GD)  
เม่ือ S = Scale, MD = Map Distance และ GD = Ground Distance  
  - แผนท่ีมาตราส่วนใหญ่ (Large Scale) หมายถึง แผนท่ีท่ีสามารถแสดงรายละเอียดได้ชัดเจน 
แต่ครอบคลุมพ้ืนท่ีไม่กว้างมาก เช่น มาตราส่วน 1 : 4,000 จะสามารถใส่รายละเอียดของท่ีดินแต่ละ
แปลงได้ หรือสามารถใส่รายละเอียดของอาคารสํานักงานได้  
 - แผนท่ีมาตราส่วนเล็ก (Small Scale) หมายถึง แผนท่ีท่ีไม่สามารถแสดงรายละเอียด
ได้ชัดเจน แต่มีข้อมูลครอบคลุมพ้ืนท่ีกว้างใหญ่ เช่น แผนท่ีมาตราส่วน 1 : 50,000 ของกรมแผนท่ีทหาร 
ใช้แสดงภูมิประเทศของประเทศไทย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 



บทท่ี 2  
 

การใช้งานระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ (GIS) สําหรับการบริหารจัดการที่ดิน 
 

กรมท่ีดินมีภารกิจในการคุ้มครองสิทธิด้านท่ีดินให้แก่ประชาชนให้เป็นไปตามกฎหมาย 
และเป็นศูนย์ข้อมูลท่ีดินและแผนท่ีแห่งชาติ ท่ีมีระบบฐานข้อมูลท่ีดินเป็นมาตรฐานเดียวกัน สามารถ
รองรับการใช้ประโยชน์จากท่ีดินในการพัฒนาประเทศ เพ่ือให้การบริหารจัดการข้อมูลสารสนเทศท่ีดิน
เกิดประโยชน์สูงสุด กรมท่ีดินจึงได้นําระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ (GIS) มาใช้งานและบูรณาการ
ร่วมกับฐานข้อมูลท่ีดิน ซ่ึงได้แก่ ข้อมูลรูปแปลงท่ีดินของภาครัฐและภาคเอกชน ข้อมูลระวางแผนท่ี
ภาพถ่ายทางอากาศ ข้อมูลแผนท่ีภูมิประเทศ ข้อมูลหมุดหลักฐานแผนท่ี และข้อมูลหมุดหลักเขตท่ีดิน 
เพ่ือนํามาใช้ประโยชน์ในการออกเอกสารสิทธิท่ีดิน การตรวจสอบพิสูจน์สิทธิการถือครองท่ีดิน การแก้ไข
ปัญหาข้อพิพาทท่ีดินระหว่างภาครัฐและเอกชน การพิจารณาแก้ไขปัญหาการบุกรุกท่ีดินของรัฐ การพิจารณา 
ออกใบอนุญาตดูดทราย และการพิจารณาจัดท่ีดินทํากินให้ชุมชน  
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การนําระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ (GIS) มาบูรณาการในส่วนท่ีเก่ียวข้อง สามารถเชื่อมโยง
งานรังวัดและทําแผนท่ีในสํานักงานท่ีดินนั้น ข้าราชการไม่ว่าจะเป็นฝ่ายรังวัด ฝ่ายทะเบียน และกลุ่มงาน
วิชาการ จําเป็นต้องมีความรู้ ความเข้าใจ ข้อมูลสารสนเทศภูมิศาสตร์ (GIS) ท่ีสําคัญของกรมท่ีดินว่า
สามารถแบ่งเป็นก่ีประเภท มีอะไรบ้าง ชื่อไฟล์ดิจิทัลนามสกุลอะไร และนําไปใช้ประโยชน์ได้อย่างไร      
โดยสามารถอธิบายได้ดังนี้ 

2.1  ข้อมูลเชิงเส้น (Vector Data)  

ข้อมูลเชิงเส้น (Vector Data) เป็นข้อมูลท่ีแสดงด้วย จุด (Point) เส้น (Line) และพ้ืนท่ี 
(Polygon) ส่วนใหญ่แล้วข้อมูลเชิงเส้น (Vector Data) ท่ีอยู่ในรูปแบบดิจิทัลนั้น จะมีไฟล์นามสกุลเป็น 
SHP KML KMZ และ XML เป็นต้น ซ่ึงข้อมูลเชิงเส้นของกรมท่ีดินท่ีใช้งานอยู่เป็นประจํา มีดังนี้ 

2.1.1 หมุดหลักฐานแผนท่ี วัตถุประสงค์การสร้างและรังวัดหมุดหลักฐานแผนท่ี เพ่ือใช้
ในการสร้างระวางแผนท่ี ใช้เป็นหมุดออก - เข้า เส้นโครงงานแผนที่ และใช้เป็นหมุดโยงยึดเพื่อเก็บ
รายละเอียดรูปแปลงท่ีดิน เป็นต้น หมุดหลักฐานแผนท่ีเป็นหมุดอ้างอิงตําแหน่งทางราบ ได้จากการรังวัด
ด้วยระบบดาวเทียมและการวางโครงหมุดหลักฐานแผนท่ี ส่วนใหญ่แล้วข้อมูลหมุดหลักฐานแผนท่ี ท่ีอยู่
ในรูปแบบดิจิทัลนั้น จะมีไฟล์นามสกุลเป็น Shape (.shp) 

 

 

ภาพท่ี 20 แสดงหมุดหลักฐานแผนท่ี 
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2.1.2 ระวางแผนท่ีกริด UTM ระวางแผนท่ี หมายถึง แผนท่ีแสดงตําแหน่ง ท่ีต้ังแนวเขต
ของแปลงท่ีดิน และรายละเอียดต่าง ๆ เพ่ือการออกเอกสารสิทธิในท่ีดิน 

 การเรียกชื่อระวางแผนท่ีระบบพิกัดฉาก ยู ที เอ็ม มาตราส่วน 1 : 4,000 ให้นํา
หมายเลขประจําแผนท่ีภูมิประเทศ มาตราส่วน 1 : 50,000 ลําดับชุด L7017 และหมายเลขแผ่น ซ่ึงมี
ค่าพิกัดมุมล่างซ้ายของระวางแผนท่ีนั้นปรากฏอยู่ แล้วตามด้วยค่าพิกัดแนวราบหลักสิบและหลักหน่วย
ของกิโลเมตรท่ีเป็นเลขคู่ และตามด้วยค่าพิกัดแนวต้ังหลักสิบและหลักหน่วยของกิโลเมตรท่ีเป็นเลขคู่
ของมุมล่างซ้ายของระวางแผนท่ีระบบพิกัดฉาก ยู ที เอ็ม มาตราส่วน 1 : 4,000 เช่น 4936II9400 
ระวางแผนท่ีกริด UTM เป็นข้อมูลท่ีแสดงด้วยพ้ืนท่ี (Polygon) ส่วนใหญ่แล้วข้อมูลระวางแผนท่ีกริด 
UTM ท่ีอยู่ในรูปแบบดิจิทัลนั้น จะมีไฟล์นามสกุลเป็น Shape (.shp) 

 

 

ภาพท่ี 21 แสดงระวางแผนท่ีกริด UTM 
 

2.1.3 รูปแปลงท่ีดิน ตามมาตรฐานข้อกําหนดข้อมูลภูมิสารสนเทศพ้ืนฐาน (Fundamental 
Geographic Data Set: FGDS) ชั้นข้อมูลแปลงท่ีดิน หมายถึง ชั้นข้อมูลท่ีจัดเก็บข้อมูลขอบเขตและ
ตําแหน่งรูปแปลงท่ีดิน พร้อมท้ังข้อมูลลักษณะประจําพ้ืนฐานของแปลงท่ีดิน รูปแปลงท่ีดินเป็นข้อมูล
ท่ีแสดงด้วยพ้ืนท่ี (Polygon) ส่วนใหญ่แล้วข้อมูลรูปแปลงท่ีดินท่ีอยู่ในรูปแบบดิจิทัลนั้น จะมีไฟล์นามสกุล
เป็น Shape (.shp) โดยรูปแปลงท่ีดินสามารถจําแนกตามลักษณะการถือครองได้เป็น 2 ประเภทใหญ่ ๆ 
ดังนี้ 

(1) รูปแปลงท่ีดินของเอกชน หมายถึง แปลงท่ีดินท่ีถือครองโดยบุคคล หรือนิติบุคคล
ต่าง ๆ ท่ีอยู่ในความดูแลของกรมท่ีดิน 
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ภาพท่ี 22 แสดงรูปแปลงท่ีดินของเอกชน 
 

(2) รูปแปลงท่ีดินของรัฐ หมายถึง ท่ีดินอันเป็นสาธารณสมบัติของแผ่นดินทุกประเภท 
ท่ีอยู่ในความดูแลของหน่วยงานของรัฐต่าง ๆ เช่น ป่าไม้ถาวร ป่าสงวน ป่าชายเลน อุทยาน นสล. สปก. 
ท่ีราชพัสดุ นิคมสหกรณ์ และนิคมสร้างตนเอง เป็นต้น  

 

 

ภาพท่ี 23 แสดงรูปแปลงท่ีดินของรัฐ 
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2.1.4 ข้อมูลจากโปรแกรม DOLCAD โปรแกรม DOLCAD เป็นโปรแกรมสําหรับ
การคํานวณและสร้างรูปแผนท่ีในงานรังวัดและทําแผนท่ีของช่างรังวัด โดยภายหลังจากทําการรังวัดท่ีดิน 
ช่างรังวัดจะนําข้อมูลการรังวัดจากงานสนาม นําข้อมูลท่ีได้จากการรังวัดมาป้อนเข้าสู่โปรแกรม DOLCAD 
เพ่ือทําการคํานวณค่าพิกัดฉากหลักเขตท่ีดินและเนื้อที่แปลงที่ดิน รวมถึงสร้างแผนที่รูปแปลงที่ดิน 
สําหรับพิมพ์ลงบนโฉนดที่ดินและจัดทําหลักฐานการรังวัดต่าง ๆ นอกจากนี้แล้ว โปรแกรม DOLCAD 
ยังสามารถส่งออกรูปแปลงท่ีดินให้อยู่ในรูปแบบไฟล์นามสกุล Shape (.shp) ซ่ึงไฟล์นามสกุล Shape 
(.shp) สามารถนําเข้าในโปรแกรม GIS ได้ต่อไป  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 24 แสดงรูปแปลงท่ีดินจากโปรแกรม DOLCAD 

2.1.5 ข้อมูลจาก RTK Network ปัจจุบันกรมท่ีดินได้นําเทคโนโลยีการรังวัดทําแผนท่ี  
โดยวิธีแผนท่ีชั้นหนึ่ง ด้วยระบบโครงข่ายการรังวัดด้วยดาวเทียมแบบจลน์ (RTK GNSS Network)   
มาใช้ในการรังวัดทําแผนท่ี เพ่ือให้รูปแปลงท่ีดินมีค่าพิกัดภูมิศาสตร์ท่ีถูกต้อง การรับสัญญาณด้วย
เครื่องรับสัญญาณดาวเทียม RTK Network ช่างรังวัดสามารถส่งออกข้อมูลดาวเทียมให้อยู่ในรูปแบบ
ไฟล์นามสกุล .CSV ได้ ซ่ึงไฟล์ .CSV ย่อมาจาก Comma Separated Value เป็นไฟล์ข้อความ
ประเภทหนึ่ง ท่ีใช้สําหรับเก็บข้อมูลในรูปแบบตาราง และใช้เครื่องหมายจุลภาค (,) ในการแบ่งแต่ละคอลัมน์ 
โดยปกติเราสามารถบันทึกไฟล์จาก Microsoft Excel ออกมาเป็น .CSV ไฟล์ได้โดยตรง หรืออาจได้ไฟล์ 
.CSV จากการส่งออกไฟล์จากระบบฐานข้อมูลอ่ืน ๆ  

 ข้อมูลดาวเทียมท่ีอยู่ในรูปแบบไฟล์นามสกุล .CSV เม่ือนําเข้ามาในโปรแกรม GIS แล้ว          
ในชั้นข้อมูลจะแสดงเป็นแบบจุด (Point) และสามารถข้ึนรูปแปลงที่ดินจากข้อมูลแบบจุด (Point)        
ได้หลากหลายวิธีด้วยกัน 
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ภาพท่ี 25 แสดงข้อมูลดาวเทียมส่งออกในรูปแบบไฟล์นามสกุล .CSV 

2.2  ข้อมูลเชิงภาพ (Raster Data) 

ข้อมูลเชิงภาพ (Raster Data) ส่วนใหญ่แล้วข้อมูลเชิงภาพท่ีอยู่ในรูปแบบดิจิทัลนั้น   
จะมีไฟล์นามสกุลเป็น .SID, .TIFF และ .JPG เป็นต้น ข้อมูลเชิงภาพของกรมท่ีดินท่ีใช้งานอยู่เป็น
ประจํา มีดังนี้ 

2.2.1 แผนท่ีภาพถ่ายทางอากาศสีเชิงเลข (Digital Mapping Camera : DMC)    
แผนท่ีภาพถ่ายทางอากาศสีเชิงเลข (DMC) หมายถึง ภาพถ่ายทางอากาศท่ีอยู่ในรูปแบบดิจิทัลท่ีผ่าน
กระบวนการดัดแก้ (Rectified) ผลกระทบจากการถ่ายภาพโดยท่ีแกนกล้องเอียงจากแกนด่ิง (Tilted) 
และความเพ้ียนของจุดภาพเนื่องจากความสูงต่างของภูมิประเทศ (Relief Displacement) โดยอ้างอิง
กับระบบพิกัดท่ีใช้ในการอ้างอิง ภาพถ่ายทางอากาศเป็นสิ่งท่ีบันทึกปรากฏการณ์ต่าง ๆ บนภูมิประเทศ 
ณ ช่วงเวลานั้น ส่วนใหญ่แล้วข้อมูลภาพถ่ายทางอากาศท่ีอยู่ในรูปแบบดิจิทัลนั้น จะมีไฟล์นามสกุล
เป็น .SID ซ่ึงเป็นไฟล์ท่ีผ่านการบีบอัดข้อมูลให้มีขนาดไฟล์เล็กลง เพ่ือสะดวกต่อการจัดเก็บและส่งต่อ
ข้อมูล 
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ภาพท่ี 26 แสดงแผนท่ีภาพถ่ายทางอากาศสีเชิงเลข (DMC) 

2.2.2 แผนท่ีภาพถ่ายจากอากาศยานไร้คนขับ (Unmanned Aerial Vehicle : UAV) 
อากาศยานไร้คนขับ (UAV) เป็นยานพาหนะทางอากาศขนาดเล็กมีการควบคุมและสั่งการการบินด้วย
ระบบอัตโนมัติและแบบก่ึงอัตโนมัติโดยไม่มีนักบินอยู่บนเครื่อง สามารถควบคุมด้วยอุปกรณ์ควบคุม
ระยะไกล แผนท่ีภาพถ่ายจากอากาศยานไร้คนขับสามารถแสดงรายละเอียดภูมิประเทศได้ชัดเจน        
แต่ครอบคลุมพ้ืนท่ีไม่กว้างมาก เช่น แผนท่ีภาพถ่ายจากอากาศยานไร้คนขับ มาตราส่วน 1 : 500      
จะสามารถใส่รายละเอียดท่ีดินแต่ละแปลงได้ จุดเด่นของภาพถ่ายจากอากาศยานไร้คนขับ   
คือ ใช้ระยะเวลาไม่นานในการบินถ่ายภาพ เสียค่าใช้จ่ายน้อย และได้ข้อมูลภาพถ่ายเป็นปัจจุบัน       
ส่วนใหญ่แล้วข้อมูลภาพถ่ายจากอากาศยานไร้คนขับท่ีอยู่ในรูปแบบดิจิทัลนั้น จะมีไฟล์นามสกุลเป็น .SID 
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ภาพท่ี 27 แสดงแผนท่ีภาพถ่ายจากอากาศยานไร้คนขับ (UAV) 

2.2.3 ระวางแผนท่ี UTM ของกรมท่ีดิน ระวางแผนท่ี หมายถึง แผนท่ีระวางท่ีใช้สําหรับ
การลงท่ีหมายรูปแปลงท่ีดินและรายละเอียดต่าง ๆ มีขนาด 50 x 50 เซนติเมตร ใช้ในการออกโฉนดท่ีดิน 
มี 2 ประเภท คือ ระวางแผนท่ีภาคพ้ืนดิน (Ground map) และระวางแผนท่ีภาพถ่ายทางอากาศ 
(Aerial Photograph) 

(1) ระวางแผนท่ีภาคพ้ืนดิน การสร้างจะต้องทําการวางเส้นโครงงานหมุดหลักฐาน
แผนท่ี หรือสร้างหมุดดาวเทียมให้มีจํานวนเพียงพอ โดยปกติจะต้องมีเส้นโครงงานหมุดหลักฐานแผนท่ี
ผ่าน 3 เส้น หรือมีหมุดดาวเทียมอย่างน้อย 16 หมุด กระจายครอบคลุมพ้ืนท่ีท่ีสร้างระวาง ส่วนใหญ่แล้ว
ข้อมูลระวางแผนท่ีภาคพ้ืนดินท่ีอยู่ในรูปแบบดิจิทัลนั้น จะมีไฟล์นามสกุลเป็น .SID หรือ .TIFF 
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ภาพท่ี 28 แสดงระวางแผนท่ีภาคพ้ืนดิน 

(2) ระวางแผนท่ีภาพถ่ายทางอากาศ การสร้างจะต้องมีจุดบังคับภาพอย่างน้อย 
๔ จุด ในบริเวณมุมระวางแผนท่ีและเป็นจุดท่ีมีความคมชัด สามารถชี้ตําแหน่งบนภาพถ่ายทางอากาศ 
และเป็นตําแหน่งท่ีสามารถมองเห็นรายละเอียดบนพ้ืนดินได้อย่างชัดเจน มาใช้ในการปรับแก้ความเอียง 
และมาตราส่วนของภาพถ่ายทางอากาศ เพ่ือสร้างเป็นระวางแผนท่ีภาพถ่ายทางอากาศ การปรับแก้
ความเอียงและมาตราส่วนของภาพถ่ายทางอากาศ เพื่อสร้างระวางแผนที่ภาพถ่ายทางอากาศ        
ให้ดําเนินการตามหลักวิชาการทําแผนท่ีภาพถ่ายทางอากาศ (Photogrammetry) ส่วนใหญ่แล้วข้อมูล
ระวางแผนท่ีภาพถ่ายทางอากาศท่ีอยู่ในรูปแบบดิจิทัลนั้น จะมีไฟล์นามสกุลเป็น .SID  
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ภาพท่ี 29 แสดงระวางแผนท่ีภาพถ่ายทางอากาศ 

2.2.4 แผนที่ภูมิประเทศ (Topographic Map) หมายถึง ข้อมูลภาพ (Image) ของ
แผนท่ีภูมิประเทศมาตราส่วนหลักของกรมแผนท่ีทหาร โดยข้อมูลภาพจะประกอบด้วยเซตของค่า 
หรือจุดภาพ (Pixel) ที่มาพร้อมกับข้อมูลที่อธิบายถึงข้อมูล (Metadata) ส่วนใหญ่แล้วข้อมูลแผนท่ี
ภูมิประเทศ มาตราส่วน 1 : 50,000 ท่ีอยู่ในรูปแบบดิจิทัลนั้น จะมีไฟล์นามสกุลเป็น .SID หรือ .TIFF 

 (1) แผนท่ีภูมิประเทศ มาตราส่วน 1 : 50,000 ชุด L7017 อ้างอิงอยู่บนพ้ืนหลักฐาน 
Indian Thailand - 1975 ของกรมแผนท่ีทหาร ปัจจุบันเลิกผลิตไปแล้ว แต่กรมท่ีดินยังใช้แผนท่ีชุดนี้อยู่  
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ภาพท่ี 30 แสดงแผนท่ีภูมิประเทศ มาตราส่วน 1 : 50,000 ชุด L7017 

(2) แผนท่ีภูมิประเทศ มาตราส่วน 1 : 50,000 ชุด L7018 อ้างอิงอยู่บนพ้ืนหลักฐาน 
WGS 84 เป็นชุดแผนท่ีท่ีใช้กันอยู่ในประเทศไทยเป็นส่วนใหญ่  
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ภาพท่ี 31 แสดงแผนท่ีภูมิประเทศ มาตราส่วน 1 : 50,000 ชุด L7018 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



บทท่ี 3 
 

โปรแกรม Quantum GIS (QGIS Program) 
 
3.1  โปรแกรม Quantum GIS และการดาวน์โหลดโปรแกรม 

 3.1.1 โปรแกรม Quantum GIS 

 โปรแกรม Quantum GIS หรือ QGIS เป็นโปรแกรม Desktop GIS ประเภทหนึ่ง
ท่ีมีประสิทธิภาพในการนํามาใช้จัดการข้อมูลภูมิสารสนเทศ จัดอยู่ในกลุ่มซอฟต์แวร์รหัสเปิด (Free and 
Open Source Software : FOSS) ท่ีใช้งานง่าย ลักษณะการใช้งานเป็นแบบ Graphic User Interface 
ซ่ึงสะดวกต่อการใช้งานไม่ว่าจะเป็นการเรียกใช้ข้อมูลภาพ ข้อมูลตาราง การแสดงผลตาราง การแสดง  
ผลกราฟ ตลอดจนสามารถสืบค้นข้อมูล วิเคราะห์ข้อมูล และนําเสนอข้อมูลได้ในรูปแบบแผนท่ี นอกจากนี้
ยังสามารถเรียกใช้ข้อมูลเชิงเส้น (Vector) เชิงภาพ (Raster) ในรูปแบบท่ีเป็นมาตรฐานแพร่หลาย 

 วิวัฒนาการของโปรแกรม Quantum GIS หรือที่เรียกกันโดยทั่วไปว่า QGIS 
เป็นโปรแกรมท่ีได้รับการพัฒนาข้ึนโดยกลุ่มนักพัฒนาซอฟต์แวร์จากประเทศเยอรมัน ในปี ค.ศ. 2002 
ต้ังแต่เวอร์ชัน 0.0.1-Alpha และได้มีพัฒนาการเรื่อยมา จนถึงปัจจุบันได้ออกเวอร์ชันล่าสุดมา คือ 
เวอร์ชัน 3.18.0-Zürich แต่เนื่องจากขณะนี้เวอร์ชัน 3.16.5-Hannover เป็นเวอร์ชันท่ีมีความเสถียร 
(Long term release : most stable) จึงเหมาะสมแก่การนํามาใช้งาน อีกท้ังยังเป็นเวอร์ชันท่ีได้รับ
การปรับปรุงท้ังในเรื่องของ bug ในตัวของโปรแกรม ทําให้การทํางานของระบบมีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 
ท้ังในส่วนการแก้ไขข้อมูลเชิงพ้ืนท่ี (Edit, Insert, Delete Data) มีการเพ่ิมเติมในส่วนของปุ่มการทํางาน
ท่ีช่วยในเรื่องของการแสดงผล รวมไปถึงการพัฒนาการทํางานในส่วนของข้อมูลเชิงภาพ (Raster Data) 
ท่ีเพ่ิมฟังก์ชันในการประมวลผลข้อมูลภาพได้หลากหลาย สอดคล้องกับการทํางานของ Gdal library 
Ogr library ในรูปแบบ X/MIT style ภายใต้ Open Source license และท่ีสําคัญโปรแกรม Quantum 
GIS ได้ถูกพัฒนาให้รองรับการทํางานร่วมกับข้อมูลในรูปแบบท่ีแตกต่างกันตามมาตรฐานสากล Open 
Geospatial Consortium (OGC) รวมไปถึงในเรื่องของการแสดงผลท้ังในส่วนของข้อมูล GDAL Raster 
Formats และ OGR Vector Formats 

 
 
 
 
 
 
 

 

                         โปรแกรม QGIS เวอร์ชัน 3.16.5 Hannover 
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 การดาวน์โหลดโปรแกรมจากเว็บไซต์ เนื่องจากโปรแกรม Quantum GIS สามารถ
ติดต้ังได้บนระบบปฏิบัติการ Window, MacOS X, Linux และ Android ดังนั้น ก่อนจะทําการดาวน์โหลด
โปรแกรม จําเป็นต้องทราบระบบปฏิบัติการของเครื่องคอมพิวเตอร์ท่ีเราจะทําการติดต้ังโปรแกรมก่อน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

รูปตัวอย่าง ระบบปฏิบัติการ Window 64-bit 

 3.1.2 การดาวน์โหลดโปรแกรม 

 การดาวน์โหลดโปรแกรมจากเว็บไซต์ สามารถดําเนินการได้ ตามข้ันตอนดังต่อไปนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1 

2 
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 1. ทําการเข้าเว็บไซต์ โดยการพิมพ ์ https://www.qgis.org/en/site/forusers 
/index.html  ลงในช่อง URL เพ่ือดาวน์โหลดโปรแกรม 

 2. เลือก Download QGIS 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 3. เลือกแถบ ALL RELEASES 
 4. เลือก here 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 5. เลือกระบบปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ของเครื่องท่ีต้องการลงโปรแกรม win64 
สําหรับระบบปฏิบัติการ window 64-bit และ win32 สําหรับระบบปฏิบัติการ window 32-bit 

 
 

3 

4 

5 
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 6. เลือกไฟล์ท่ีต้องการดาวน์โหลด 
  - QGIS-OSGeo4W-3.16.5-1-Setup-x86_64.exe สําหรับระบบปฏิบัติการ 64-bit 
  - QGIS-OSGeo4W-3.16.5.1-Setup-x86.exe สําหรับระบบปฏิบัติการ 32-bit 
 7. ระบบจะทําการดาวน์โหลดโปรแกรม 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 8. เม่ือทําการดาวน์โหลดเสร็จแล้ว ให้เลือกลูกศรลง แล้วเลือก แสดงในโฟลเดอร์ 
 9. เลือกไฟล์ท่ีดาวน์โหลดมา เพ่ือทําการติดต้ังโปรแกรมต่อไป 
 
 

6 

7 
 

9 
 

 

8 
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3.2  การติดตั้งโปรแกรม QGIS 

 การติดต้ังโปรแกรม สามารถดําเนินการได้ ตามข้ันตอนดังต่อไปนี้ 

 

 1. กดเลือกไฟล์ท่ีทําการดาวน์โหลดจากหัวข้อท่ี 3.1.2 โดย 
 - QGIS-OSGeo4W-3.16.5-1-Setup-x86 สําหรับเครื่องคอมพิวเตอร์ระบบปฏิบัติการ 
32-bit 
 - QGIS-OSGeo4W-3.16.5-1-Setup-x86_64 สําหรับเครื่องคอมพิวเตอร์ระบบปฏิบัติการ
64-bit 
 

 

 2. จะปรากฏหน้าต่าง Setup ข้ึนมา ให้เลือก Next   

1 

2 
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 3. เลือก I Agree   

 

 

 4. เลือก Next   

 

4 

3 
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 5. เลือก Install   

 

 

 6. ระบบจะทําการติดต้ังโปรแกรม 

 

5 

6 
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 7. เม่ือทําการติดต้ังโปรแกรมเสร็จเรียบร้อย ให้เลือก Finish   

 

 

 

 

 
 
 
 
 
 
 

 
 8. เม่ือทําการติดต้ังโปรแกรมเรียบร้อยแล้ว ท่ีหน้า Desktop ปรากฏโฟลเดอร์ QGIS 3.16 

ข้ึนมา ให้เข้าโฟลเดอร์นี้ จากนั้น ให้เลือกท่ี QGIS Desktop 3.16.5 เพ่ือเริ่มใช้งานโปรแกรม 

7 

8 
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3.3  ส่วนประกอบของโปรแกรม และเครื่องมือพ้ืนฐาน 

 ส่วนประกอบของโปรแกรม หรือชุดคําสั่ง หรือ User Interface (UI) ของโปรแกรม QGIS 
ประกอบด้วย 5 ส่วน ดังนี้ 1. Menu Bar 2. Tool Bar 3. Panels 4. Map View และ 5. Status Bar   
โดยส่วนต่าง ๆ เหล่านี้ สามารถเคลื่อนย้ายปรับขนาดได้ ตามความถนัดของผู้ใช้งาน 

 

รูปแสดงหน้าต่างโปรแกรม 

 3.3.1 Menu Bar คือ ชุดคําสั่งท่ีเก็บคําสั่งท้ังหมดของโปรแกรม การเรียกใช้งานแถบคําสั่ง 
สามารถทําได้โดยการเลื่อนเมาส์ไปท่ีชื่อชุดคําสั่งท่ีต้องการแล้วคลิกซ้าย จากนั้นจะปรากฏรายการคําสั่ง
ต่าง ๆ สามารถใช้งานได้ โดยคลิกเลือกคําสั่งท่ีต้องการ โปรแกรมจะทําการเรียกใช้งานคําสั่งนั้น ๆ 
 
 

 3.3.2 Tool Bar คือ แถบเครื่องมือท่ีใช้สําหรับการเข้าถึงฟังก์ชันต่าง ๆ ท่ีใช้ในการทํางาน 
รายการแถบเครื่องมือแต่ละรายการมีความช่วยเหลือแบบ pop - up เม่ือนําเมาส์ลากไปชี้ค้างท่ีรูป
ไอคอนเครื่องมือนั้น จะปรากฏคําอธิบายสั้น ๆ เก่ียวกับวัตถุประสงค์ของเครื่องมือ นอกจากนี้แถบเครื่องมือ
ทุกตัว สามารถเคลื่อนย้ายได้ตามความต้องการของผู้ใช้งาน 
 
 

  โดยแถบ Tool Bar ท่ีใช้งานประจํา มีดังนี้ 
 
 
 

1. Menu Bar 
2. Tool Bar 

5. Status Bar 

3. Panels 

4. Map View 
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 3.3.2.1 Project Toolbar ใช้สําหรับจัดการหรือทํางานเก่ียวกับโครงการ 
 
 

 New Project คือ การสร้างเอกสารงานใหม่ 
  

 Open Project คือ การเรียกเปิดเอกสารงานท่ีมีอยู่ในเครื่องฯ ท่ีถูกจัดเก็บ 

 

 Save Project คือ การบันทึกเอกสาร 
 

 New Print Layout คือ การพิมพ์แผนท่ีจากแผนท่ีท่ีทําไว้ก่อนหน้านี้ 
 

Show Layout Manager คือ การเรียกแผนท่ีท่ีพิมพ์ไว้ก่อนหน้าแล้วออกมา 
 

Style Manager… คือ เครื่องมือท่ีผู้ใช้สามารถจัดการ และสร้างสัญลักษณ์  
  ตามความต้องการของผู้ใช้ 

 3.3.2.2 Map Navigation Toolbar เป็นเครื่องมือท่ีใช้สําหรับย่อ ขยาย เลื่อนแผนท่ี 
 
 

  

 Pan Map ใช้เลื่อนตําแหน่งของแผนท่ีไปยังตําแหน่ง หรือจุดท่ีต้องการ 
 

 Pan Map to Selection ใช้เลื่อนตําแหน่งของแผนท่ีไปยังตําแหน่งของข้อมูลท่ีเลือกไว้ 
 

Zoom In ใช้ขยายมาตราส่วนของแผนท่ี 
 

 Zoom Out ใช้ย่อมาตราส่วนของแผนท่ี 
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 Zoom Full ใช้ดูขอบเขตของข้อมูลท้ังหมด 
 

Zoom to Selection ย่อไปยังข้อมูลท่ีเลือกไว้ และเปลี่ยนมาตราส่วนให้เห็น
ข้อมูลท่ีเลือกไว้ท้ังหมด 

 

Zoom to layer เปลี่ยนมุมมองเป็นส่วนท่ีมองเห็นข้อมูลชั้นท่ีเลือกได้ครบท้ังหมด 
  

 Zoom to Native Resolution ใช้เปลี่ยนความละเอียดของข้อมูลเชิงภาพเท่ากับ
ความละเอียดของหน้าจอ (ภาพไม่แตก) 

 

  Zoom Last กลับไปมุมมองก่อนหน้านี้ 
 

  Zoom Next กลับไปมุมมองหลัง 
 

 New Map View เพ่ิมหน้าต่างการทํางานข้ึนมา 
 

 New 3D Map View เพ่ิมหน้าต่างการทํางาน 3D ข้ึนมา 
 

 New Spatial Bookmark… การสร้างท่ีบันทึกใหม่ให้กับโครงการ 
  

 Show Spatial Bookmarks แสดงท่ีบันทึกโครงการไว้ก่อนหน้านี้ 

Temporal Controller Panel หน้าต่างควบคุมให้สัญลักษณ์ปรากฏข้ึนในเวลา
ท่ีกําหนด 

     

 Refresh การเคลียร์ค่าให้เป็นปัจจุบัน  
  

 3.3.2.3 Selection Toolbar เป็นกลุ่มของเครื่องมือในการเลือก หรือยกเลิก
การเลิกข้อมูลในแผนท่ี 
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 Select Feature by Area or Single Click คือ คําสั่งในการเลือกข้อมูล โดย
การกําหนดขอบเขตในการเลือกจากการตีกรอบในแผนท่ี 

 
  Select Feature by Value การเลือกข้อมูลด้วยการใช้ค่าของข้อมูล 
 

 Deselect Feature from All Layers คือ คําสั่งยกเลิกการเลือกข้อมูลจาก
ทุกชั้นข้อมูล 

 3.3.2.4 Attributes Toolbar เป็นกลุ่มของเครื่องมือในการเรียกดูคุณสมบัติ 
ข้อมูลในตาราง การวัด การให้ Label เป็นต้น 

 
 
 

 Indentify Features คําสั่งในการดูข้อมูลบรรยายของข้อมูลท่ีคลิกเลือก 
 

Open Attribute Table คําสั่งในการเปิดตารางคําบรรยายของชุดข้อมูลท้ังหมด 
 

 Open Field Calculator การคํานวณต่าง ๆ 
 

 Show Statistical Summary การแสดงผลรวมและข้อมูลสถิติ 
  

 Measure Line การวัดระยะทางในแผนท่ี  
   

 Show Map Tips คําสั่งในการนําข้อมูลในตารางแสดงผลบนแผนท่ี 
 

 Run Feature Action คําสั่งการดําเนินการทํางานข้อมูล 

 
 Text Annotation เครื่องมือในการสร้าง ปรับปรุง และแก้ไขกล่องข้อความ 
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  3.3.2.5 Digitizing Toolbar เป็นเครื่องมือสําหรับการสร้าง แก้ไข ปรับปรุงข้อมูล
เชิงเส้น (Vector) 

 
 
 

 Current Edits คือ คําสั่งเลือกแก้ไขข้อมูลปัจจุบัน 
 

 Toggle Editing คือ คําสั่งเริ่มเข้าสู่การปรับปรุง แก้ไข หรือสร้างข้อมูล 
 

 Save Layer Edits คือ คําสั่งการบันทึกชั้นข้อมูลท่ีแก้ไข 
 

 Add Feature คือ คําสั่งการนําเข้าข้อมูล  
  

Vertex Tool คือ คําสั่งย้ายตําแหน่งท่ีเลือกท้ังหมดของข้อมูล Node Tool คําสั่ง
ในการย้าย Node ในจุด เส้น หรือรูปปิด เพ่ือแก้ไขรูปร่างของ Feature 

Modify the Attributes of All Selected Features Simultaneously 
คือ คําสั่งในการปรับแต่ง แก้ไข ข้อมูลเชิงบรรยายหลายข้อมูลพร้อมกันในครั้งเดียว 
 

Delete Selected คือ คําสั่งในการลบจุด เส้น หรือรูปปิดท่ีได้เลือกไว้ 
 
Cut Features คือ คําสั่งในการลบ และจัดเก็บในหน่วยความจํา เพ่ือรอการนําไป
วางของจุด เส้น หรือรูปปิดท่ีได้เลือกไว้ 
 

Copy Features คือ คําสั่งในการทําสําเนาจุด เส้น หรือรูปปิดท่ีได้เลือกไว้ 
 

Paste Features คือ คําสั่งในการวางจุด เส้น หรือรูปปิดท่ีได้เลือกสําเนาเก็บไว้
ในหน่วยความจํา 

 Undo คือ การยกเลิกคําสั่งก่อนหน้า 
  

  Redo คือ การใช้คําสั่งเดิมก่อนท่ีจะทํากันยกเลิก 
  



- 42 - 

 

 3.3.2.6 Manage Layer Toolbar ใช้สําหรับจัดการ เพ่ิม สร้าง ข้อมูลเชิงพ้ืนท่ี
ท้ังท่ีเป็นข้อมูลเชิงเส้น (Vector) และข้อมูลเชิงภาพ (Raster) 

 
 
 

 
 Add Vector Layer… คือ การเพ่ิมชั้นข้อมูลเชิงเส้น 
 

 Add Raster Layer… คือ การเพ่ิมชั้นข้อมูลเชิงภาพ 
 

 Add Mesh Layer คือ การนําเข้าข้อมูลโครงข่าย 
  

Add Delimited text Layer คือ การนําเข้าชั้นข้อมูลพิกัดจากเอกสาร เช่น 
SCV, Excel เป็นต้น 

Add SpatiaLite Layer… คือ การเพ่ิมชั้นข้อมูลเชิงเส้นจากฐานข้อมูลเชิงพ้ืนท่ี 
SpatiaLite 

  

 Add/Edit Virtual Layer คือ การสร้างชั้นข้อมูลเสมือนกับชั้นข้อมูลท่ีเลือกไว้ 
 

Add PostGIS Layers… คือ การเพ่ิมชั้นข้อมูลเชิงเส้นจากฐานข้อมูลเชิงพ้ืนท่ี Post GIS 
  

 Add WMS/WMTS Layer… คือ การเพ่ิมข้อมูลแผนท่ีจากแหล่งให้บริการข้อมูล
บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 

 

 Add WCS Layer… คือ การเพ่ิมชั้นข้อมูล Web Coverage Service (raster) 
 

Add WFS Layer คือ การเพ่ิมชั้นข้อมูล WFS (Web Feature Service) ให้บริการ  
ข้อมูลแผนท่ี ท่ีเป็นแบบเชิงเส้น (Shapefile) หรือจะอยู่ในรูปของ .CSV, .GML 
.GEOJSON ซ่ึงข้อมูลนั้น สามารถนําไปวิเคราะห์หรือใช้งานต่อได้โดยไม่ต้องทํา
การปรับแก้ 

 
 New Shapefile Layer… คือ การสร้าง Shape File ใหม่ 
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 3.3.3 Panels คือ ชุดคําสั่งท่ีเป็น Widgets (โปรแกรมประยุกต์ท่ีปรับเปลี่ยนโต้ตอบได้) 
ท่ีใช้ทํางานร่วมกับคําสั่งอ่ืน เพ่ือใช้ในการดําเนินงานท่ีมีความซับซ้อนมากข้ึน 

 3.3.4 Map View คือ ส่วนการแสดงผลของแผนที่ทั้งหมดตามที่ได้กําหนดไว้ใน Map 
Legend และนอกจากแสดงผลแผนท่ีให้ดูแล้ว ผู้ใช้ยังสามารถปรับแต่ง ลบ - เพ่ิม รายละเอียดของชั้น
ข้อมูลต่าง ๆ  

 3.3.5 Status Bar คือ ส่วนท่ีแสดงตําแหน่งปัจจุบันท่ี Mouse pointer ชี้อยู่ (ซ่ึงสามารถ
เปลี่ยนเป็นแสดงขอบเขตของแผนท่ีท่ีแสดงอยู่ได้ โดยคลิกไอคอนด้านซ้ายสุดของแถบ Status Bar) 
นอกจากนี้ ยังบอกมาตราส่วนและระบบพิกัดแผนท่ี ท่ีใช้อยู่อีกด้วย 
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3.4  การกําหนดค่าเริ่มต้นของโปรแกรม 

 3.4.1 ระบบอ้างอิงพิกัดทางภูมิศาสตร์ 
 ระบบอ้างอิงทางภูมิศาสตร์ หรือ CRS (Coordinate Reference System)

มีความสําคัญในการกําหนดตําแหน่งบนแผนท่ีหรือภาพถ่าย  เพ่ือระบุตําแหน่งของพ้ืนท่ีจริงในภูมิประเทศ 
โดยระบบพิกัดภูมิศาสตร์ท่ีประเทศไทยใช้หลัก ๆ มีอยู่ 4 ชนิด คือ 

 1. EPSG : 24047 Indian 1975 / UTM Zone 47N 
 2. EPSG : 24048 Indian 1975 / UTM Zone 48N 
 3. EPSG : 32647 WGS 84 / UTM Zone 47N 
 4. EPSG : 32648 WGS 84 / UTM Zone 48N 

 3.4.2 การกําหนดระบบอ้างอิงภูมิศาสตร์ของโครงการ 
 การกําหนดระบบอ้างอิงภูมิศาสตร์ของโครงการ สามารถดําเนินการได้ ตามข้ันตอน
ดังต่อไปนี้ 
 

 

 1. เลือกแถบ Project ท่ี Menu Bar จากนั้น เลือกคําสั่ง Properties… 

 

 

1 
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 2. เลือกแถบ CRS ท่ีหน้าต่าง Project Properties – CRS 
 3. ช่อง Filter พิมพ์รหัส EPSG เพ่ือกําหนดระบบอ้างอิงภูมิศาสตร์ โดยสามารถดูได้
จากหัวข้อ 3.4.1 
 4. เลือกระบบอ้างอิงภูมิศาสตร์ท่ีปรากฏข้ึนมาให้เป็นแถบสีฟ้า 
 5. เลือก Apply 
 6. เลือก OK 

 

  

 ตรวจสอบท่ี Status Bar ว่า ระบบอ้างอิงภูมิศาสตร์ได้เปลี่ยนไปตามท่ีเลือกแล้ว 

 3.4.3 การกําหนดระบบอ้างอิงภูมิศาสตร์ของช้ันข้อมูลท่ีนําเข้า 
 การกําหนดระบบอ้างอิงภูมิศาสตร์ของชั้นข้อมูลที่นําเข้า สามารถดําเนินการได้ 
ตามข้ันตอนดังต่อไปนี้ 
 

 

   

4 

5 
6 

2 

3 
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 1. เลือกแถบ Settings ท่ี Menu Bar จากนั้นเลือกคําสั่ง Options… 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 2. เลือกแถบ CRS ท่ีหน้าต่าง Options - CRS 
 3. ท่ีหัวข้อ CRS for Projects ให้ทําเครื่องหมาย � หน้า Use a default CRS 
 4. เลือก Select CRS            เพ่ือกําหนดระบบอ้างอิงภูมิศาสตร์ 
 
 
 

4 

3 
2 

1 
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 5. จะปรากฏหน้าต่าง Coordinate Reference System Selector ข้ึนมา  ในช่อง 
Filter พิมพ์รหัส EPSG เพ่ือกําหนดระบบอ้างอิงภูมิศาสตร์ โดยสามารถดูได้จากหัวข้อ 3.4.1 
 6. เลือกระบบอ้างอิงภูมิศาสตร์ท่ีปรากฏข้ึนมาให้เป็นแถบสีฟ้า 
 7. เลือก OK 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 8. ตรวจสอบระบบอ้างอิงภูมิศาสตร์ในหัวข้อ CRS for Projects ว่าได้เปลี่ยนไปตามท่ี
เลือกแล้ว 

 9. ท่ีหัวข้อ CRS for Layers ให้ทําเครื่องหมาย � หน้า Use default layer CRS 
 10. เลือก Select CRS           เพ่ือกําหนดระบบอ้างอิงภูมิศาสตร์ 

5 

6 

7 

9 

8 

10 
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 11. จะปรากฏหน้าต่าง Coordinate Reference System Selector ข้ึนมาอีกครั้ง 
ในช่อง Filter พิมพ์รหัส EPSG เพ่ือกําหนดระบบอ้างอิงภูมิศาสตร์ โดยสามารถดูได้จากหัวข้อ 3.4.1 
 12. เลือกระบบอ้างอิงภูมิศาสตร์ท่ีปรากฏข้ึนมาให้เป็นแถบสีฟ้า 
 13. เลือก OK 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 14. ตรวจสอบระบบอ้างอิงภูมิศาสตร์ในหัวข้อ CRS for Layers ว่าได้เปลี่ยนไปตามท่ี
เลือกแล้ว 
 15. เลือก OK 

15 

14 

11 

12 

13 

14 

15 
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3.5  การนําเข้าข้อมูล 

 3.5.1 การนําเข้าข้อมูลประเภทเชิงเส้น (Vector) 
 ชั้นข้อมูลแบบเชิงเส้น (Vector) จะมีอยู่ด้วยกัน 3 รูปแบบ คือ ชั้นข้อมูลเชิงตําแหน่ง 
หรือจุด (Point) ชั้นข้อมูลแบบเส้น (Line) และชั้นข้อมูลแบบรูปปิด (Polygon) โดยการนําเข้าข้อมูล
ประเภทนี้ สามารถนําเข้าได้หลายนามสกุล เช่น *.shp (Shapefile) และ *.kml (Keyhole Markup 
Language) เป็นต้น การนําเข้าจะต้องมีการเลือกการเข้ารหัสของตัวอักษร (Encoding) ซ่ึงตัวท่ีอ่าน
ภาษาไทยได้ ก็จะมี UTF-8 และ TIS-620 หรือจะเลือกเป็นแบบ systems ก็ได้ ข้ันตอนการนําเข้า
สามารถดําเนินการได้ ตามข้ันตอนดังต่อไปนี้ 

 

 1. เลือกคําสั่ง Add Vector Layer… 
 2. จะปรากฏหน้าต่าง Data Source Manager I Vector ข้ึนมา 

 

 3. ทําเครื่องหมาย � หน้า File 
 4. เลือกการเข้ารหัสของตัวอักษร (Encoding) ซ่ึงตัวท่ีอ่านภาษาไทยได้ ก็จะมี 
UTF-8 และ TIS-620 หรือจะเลือกเป็นแบบ systems ก็ได้ 
 5. เลือก Browse           ไปหาท่ีเก็บไฟล์ข้อมูลเชิงเส้นท่ีต้องการนําเข้า 

1 

 

2 

3 4 

5 
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 6. เลือกไฟล์ข้อมูลเชิงเส้น ท่ีต้องการนําเข้า (Shape File) 
 7. เลือก Open 
 

 

 8. เลือก Add ท่ีหน้าต่าง Data Source Manager I Vector 
 9. เลือก Close เพ่ือปิดหน้าต่าง Data Source Manager I Vector 

6 

7 

8 9 
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 10. จะปรากฏชื่อชั้นข้อมูลที่นําเข้าใน Layer Panel และรูปแผนท่ีจะปรากฏใน 
Map View ดังรูป 

 การจัดการกับข้อมูลเชิงเส้น ได้แก่ การเปลี่ยนชื่อชั้นข้อมูล การเปลี่ยนระบบอ้างอิง
ภูมิศาสตร์ของชั้นข้อมูล การเปลี่ยนสัญลักษณ์ (สี) ของชั้นข้อมูล และการแสดงป้ายชั้นข้อมูล มีดังนี้ 

 � การเปล่ียนช่ือช้ันข้อมูล 

 

 1. เลือกชั้นข้อมูลท่ีต้องการเปลี่ยนชื่อ และคลิกขวาท่ีเมาส์ เลือกคําสั่ง Rename 
Layer 
 

10 

1 
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 2. พิมพ์ชื่อชั้นข้อมูลใหม่ตามต้องการ จากนั้น กด Enter 

 � การเปล่ียนระบบอ้างอิงภูมิศาสตร์ของช้ันข้อมูล 
 

 

 1. เลือกชั้นข้อมูลท่ีต้องการเปลี่ยนระบบอ้างอิงภูมิศาสตร์ และคลิกขวาที่เมาส์ 
เลือกคําสั่ง Properties… 

 
1 

2 
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 2. จะปรากฏหน้าต่าง Layer Properties ข้ึนมา เลือกแถบ Source 
 3. เลือกคําสั่ง Select CRS เพ่ือกําหนดระบบอ้างอิงภูมิศาสตร์ท่ีต้องการ 

 

 
  

2 
3 

4 

5 

6 
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 4. ท่ีหน้าต่าง Coordinate Reference System Selector ในช่อง Filter ให้พิมพ์
รหัส EPSG เพ่ือกําหนดระบบอ้างอิงภูมิศาสตร์ โดยสามารถดูได้จากหัวข้อ 3.4.1 
 5. เลือกระบบอ้างอิงภูมิศาสตร์ท่ีปรากฏข้ึนมาให้เป็นแถบสีฟ้า 
 6. เลือก OK 
 

 

 7. เลือก Apply ท่ีหน้าต่าง Layer Properties 
 8. เลือก OK ท่ีหน้าต่าง Layer Properties 

 � การเปล่ียนสัญลักษณ์ (สี) ของช้ันข้อมูล 
 

 
 1. เลือกชั้นข้อมูลท่ีต้องการเปลี่ยนสัญลักษณ์ (สี) และคลิกขวาท่ีเมาส์ เลือกคําสั่ง 

Properties… 

 
1 

7 8 
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 2. เลือกแถบ Symbology ท่ีหน้าต่าง Layer Properties 
 3. เลือก Simple Fill  
 4. จากนั้นเราจะสามารถทําการเปลี่ยนสีชั้นข้อมูลได้โดย 
 - Fill color เปลี่ยนสีพ้ืนของชั้นข้อมูล 

 - Fill style เปลี่ยนลักษณะของพ้ืนหลังข้อมูล โดยสามารถเลือกเป็น 
No Brush คือ การเอาสีพ้ืนหลังออกได้ 

 - Stroke color เปลี่ยนสีเส้นขอบ 
 - Stroke width ความหนาเส้นขอบ 
 - Stroke style ลักษณะของเส้นขอบ เช่น เส้นทึบ เส้นประ เป็นต้น 
 5. เลือก Apply และ เลือก OK เม่ือทําการปรับแต่งชั้นข้อมูลเสร็จ 

2 

3 

4 

5 
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 6. จะได้ชั้นข้อมูลท่ีปรับแต่งสัญลักษณ์ (สี) ตามต้องการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6 
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 � การแสดงป้ายช้ันข้อมูล 

   ก่อนจะทําการแสดงป้ายชั้นข้อมูล ให้ตรวจสอบข้อมูลในตาราง Attribute ก่อน 
ดังนี้ 

 

 1. เลือกชั้นข้อมูลท่ีต้องการแสดงป้าย และคลิกขวาที่เมาส์ เลือกคําสั่ง Open 
Attribute Table 

 

 

 2. จะปรากฏข้อมูลเชิงบรรยาย (Attribute Data) ข้ึนมา ให้จําชื่อหัวข้อท่ีต้องการ
แสดงป้าย เช่น ต้องการติดชื่อจังหวัด (PROV_NAM_T) 

 3. ปิดตารางข้อมูลเชิงบรรยาย 
 
 

 
1 

2 3 
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 4. เลือกชั้นข้อมูลท่ีต้องการแสดงป้าย และคลิกขวาท่ีเมาส์ เลอืกคําสั่ง Properties… 
 

 

 5. เลือกแถบ Labels ท่ีหน้าต่าง Layer Properties 
 6. ท่ีช่องด้านบนสุดให้เปลี่ยนจาก No Labels เป็น Single Labels 

 
4 

5 
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 7. ท่ีแถบ Value กดท่ีลูกศรลง  ให้เลือก Field ท่ีต้องการแสดงป้ายข้อมูล 
ดูได้จากตาราง Attribute ในข้อ 2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 8. ทําการปรับแต่งลักษณะของป้ายข้อมูล โดยการปรับแต่งมีให้เลือกปรับได้ 
9 ประเภท ดังนี้ 

7 

8 

9 
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   - Text ปรับ Font ขนาด สี ความโปร่งใสของตัวอักษร 
  - Formatting ปรับการตัดคํา ระยะห่างระหว่างบรรทัด จํานวนจุดทศนิยม 
  - Buffer ปรับสี การเน้นข้อความตัวอักษร (Text Highlight) 
  - Mask เพ่ิมขอบตัวอักษร ขนาดความหนาของขอบตัวอักษร 
  - Background ปรับพ้ืนหลัง 

   - Shadow ปรับความเข้ม ความโปร่งใส แสงเงาของตัวอักษร 
  - Callouts การใส่เส้นชี้ตําแหน่งตัวข้อมูลกับป้ายข้อมูล 
   - Placement ปรับตําแหน่งท่ีจะวาง Label 

  - Rendering ปรับการแสดงผลของป้ายข้อมูล 

 9. เสร็จเรียบร้อยแล้ว เลือก Apply และ เลือก OK 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 10. จะได้ชั้นข้อมูลท่ีได้จัดแสดงผลป้ายข้อมูลแล้ว ดังรูป 

 

10 
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 3.5.2 การนําเข้าข้อมูลประเภทเชิงภาพ (Raster) 

 ข้อมูลแบบเชิงภาพ (Raster) มีลักษณะเป็นตารางสี่เหลี่ยมเล็ก ๆ (Grid cell or 
pixel) เท่ากันและต่อเนื่องกัน ท่ีสามารถอ้างอิงค่าพิกัดทางภูมิศาสตร์ได้ ขนาดของตารางกริดหรือ
ความละเอียด (Resolution) ในการเก็บข้อมูลจะใหญ่หรือเล็กข้ึนอยู่กับการจัดแบ่งจํานวนแถว (Row) 
และจํานวนคอลัมน์ (Column) ตัวอย่างเช่น ภาพดาวเทียม, ภาพถ่ายทางอากาศ และข้อมูลระดับค่า
ความสูง (DEM) โดยนามสกุลของข้อมูลเชิงภาพท่ีสามารถใช้งานได้มีอยู่หลายนามสกุล ตัวอย่างเช่น 
*.sid, *.tif, *.jpg และ *.png เป็นต้น ข้ันตอนการนําเข้าสามารถดําเนินการได้ ดังนี้ 

 

 1. เลือกคําสั่ง Add Raster Layer… 
 2. จะปรากฏหน้าต่าง Data Source Manager I Raster ข้ึนมา 
 

 

 3. ทําเครื่องหมาย � หน้า File 
 4. เลือก Browse           ไปหาท่ีเก็บไฟล์ข้อมูลเชิงภาพท่ีต้องการนําเข้า 

 

1 
2 
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 5. จะปรากฏหน้าต่าง Open GDAL Supported Raster Dataset(s) ข้ึนมา 
เลือกไฟล์ท่ีต้องการ 

 6. เลือก Open ท่ีหน้าต่าง Open GDAL Supported Raster Dataset(s) 

 

 7. เลือก Add ท่ีหน้าต่าง Data Source Manager I Raster 
 8. เลือก Close เพ่ือปิดหน้าต่าง Data Source Manager I Raster 

5 
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 9. จะได้ชั้นข้อมูลแบบเชิงภาพท่ีต้องการ 
 

 การจัดการกับข้อมูลเชิงภาพ ได้แก่ การเปลี่ยนชื่อชั้นข้อมูล การเปลี่ยนระบบอ้างอิง
ภูมิศาสตร์ของชั้นข้อมูล การปรับแต่งความสว่าง ความคมชัดของชั้นข้อมูล และการปรับความโปร่งแสง
ของชั้นข้อมูล มีดังนี้ 

 ���� การเปล่ียนช่ือช้ันข้อมูล 
 

 

 1. เลือกชั้นข้อมูลท่ีต้องการเปลี่ยนชื่อ และคลิกขวาท่ีเมาส์ เลือกคําสั่ง Rename 
Layer 

9 
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 2. พิมพ์ชื่อชั้นข้อมูลท่ีต้องการ จากนั้น กด Enter 

 � การเปล่ียนระบบอ้างอิงภูมิศาสตร์ของช้ันข้อมูล 
 

 

 1. เลือกชั้นข้อมูลท่ีต้องการเปลี่ยนระบบอ้างอิงภูมิศาสตร์ และคลิกขวาท่ีเมาส์ 
เลือกคําสั่ง Properties… 

 

2 
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 2. จะปรากฏหน้าต่าง Layer Properties ข้ึนมา เลือกแถบ Source 
 3. เลือกคําสั่ง Select CRS เพ่ือกําหนดระบบอ้างอิงภูมิศาสตร์ท่ีต้องการ 
 

 

 4. ท่ีหน้าต่าง Coordinate Reference System Selector ในช่อง Filter ให้พิมพ์
รหัส EPSG เพ่ือกําหนดระบบอ้างอิงภูมิศาสตร์ โดยสามารถดูได้จากหัวข้อ 3.4.1 

2 3 

4 

5 

6 



- 66 - 

 

 5. เลือกระบบอ้างอิงภูมิศาสตร์ท่ีปรากฏข้ึนมาให้เป็นแถบสีฟ้า 
 6. เลือก OK 

 

 7. เลือก Apply ท่ีหน้าต่าง Layer Properties 
 8. เลือก OK ท่ีหน้าต่าง Layer Properties 
 
 � การปรับแต่งความสว่าง ความคมชัดของช้ันข้อมูล 

 

 

 1. เลือกชั้นข้อมูลท่ีต้องการปรับแต่งความสว่าง ความคมชัด และคลิกขวาท่ีเมาส์ 
เลือกคําสั่ง Properties… 

7 8 
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 2. จะปรากฏหน้าต่าง Layer Properties ข้ึนมา เลือกแถบ Symbology 
 3. ทําการปรับแต่งชั้นข้อมูลโดย 
     Brightness = ความสว่าง และ Contrast = ความคมชัด 
 4. เลือก Apply และ เลือก OK 

 � การปรับความโปร่งแสงของช้ันข้อมูล 

 

  1. เลือกชั้นข้อมูลท่ีต้องการปรับความโปร่งแสง และคลิกขวาที่เมาส์ เลือกคําสั่ง 
Properties… 

2 

3 
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 2. เลือกแถบ Transparency 
 3. ปรับความโปร่งแสงท่ี Global Opacity โดย  
    100% = ทึบแสง และ 0% = โปร่งแสง 
 4. เลือก Apply และ เลือก OK 
 

 3.5.3 การนําเข้าข้อมูลประเภทไฟล์ CSV 

 CSV ย่อมาจาก Comma Separated Value เป็นไฟล์ข้อความประเภทหนึ่ง ท่ีใช้
สําหรับเก็บข้อมูลในรูปแบบตาราง ใช้เครื่องหมายจุลภาค หรือคอมม่า (,) ในการแบ่งแต่ละคอลัมน์ 
โดยปกติเราสามารถบันทึกไฟล์จาก Microsoft Excel ออกมาเป็นไฟล์ CSV ได้โดยตรง หรือ อาจได้
ไฟล์ CSV จากการ export ไฟล์จากระบบฐานข้อมูลอ่ืน ๆ  เช่น export ออกจากเครื่องควบคุม (Controller) 
จากการรับสัญญาณดาวเทียม เป็นต้น ข้ันตอนการนําเข้าสามารถดําเนินการได้ ตามข้ันตอนดังต่อไปนี้ 

4 

3 
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 1. เลือกคําสั่ง Add Delimited Text Layer 
 2. จะปรากฏหน้าต่าง Data Source Manager I Delimited Text ข้ึนมา 
 3. เลือก Browse          เพ่ือเลือกไฟล์ CSV ท่ีต้องการ 
 

 

 4. เลือกไฟล์ข้อมูล CSV ท่ีต้องการนําเข้า 
 5. เลือก Open 
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 6. เลือกการเข้ารหัสของตัวอักษร (Encoding) ซ่ึงตัวท่ีอ่านภาษาไทยได้ ก็จะมี 
UTF-8 และ TIS-620 หรือจะเลือกเป็นแบบ systems ก็ได้ 
 7. ทําเครื่องหมาย � หน้า CSV (comma separated values) 
 8. หัวข้อ Geometry Definition ให้ทําเครื่องหมาย � หน้า Point coordinates 
  - ช่อง X field เลือกให้เป็นค่า X_coor หรือค่าพิกัด E 
  - ช่อง Y field เลือกให้เป็นค่า Y_coor หรือค่าพิกัด N 
 9. เลือกคําสั่ง Select CRS เพ่ือกําหนดระบบอ้างอิงภูมิศาสตร์ 
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 10. ท่ีหน้าต่าง Coordinate Reference System Selector ในช่อง Filter ให้พิมพ์
รหัส EPSG เพ่ือกําหนดระบบอ้างอิงภูมิศาสตร์ โดยสามารถดูได้จากหัวข้อ 3.4.1 

 11. เลือกระบบอ้างอิงภูมิศาสตร์ท่ีปรากฏข้ึนมาให้เป็นแถบสีฟ้า 
 12. เลือก OK 

 

 13. เลือก Add 
 14. เลือก Close 
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 15. จะปรากฏเป็นจุดข้ึน ตามค่าพิกัดท่ีนําเข้ามา ดังรูป 
  

 3.5.4 การนําเข้าข้อมูลจากโปรแกรม DOLCAD  

 3.5.4.1 การส่งออกข้อมูล Shape File ออกจากโปรแกรม DOLCAD 
  การส่งออกข้อมูล Shape File ออกจากโปรแกรม DOLCAD จะต้องเป็นงาน 
UTM (ชั้น 1) โดยสามารถดําเนินการได้ ตามข้ันตอนดังต่อไปนี้ 

 

 1. เปิดโปรแกรม DOLCAD จากนั้น เลือก ค้นหางาน  
 2. ทําเครื่องหมาย � หน้า UTM (ชั้น 1) ท่ีหน้าต่าง SVCPINF002 (ค้นหางานรังวดั) 

15 
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 3. เลือกงานชั้น 1 ท่ีต้องการส่งออก Shape File (บรรทัดสีเขียว) 
 4. คลิกเลือก  

 

 5. จะปรากฏงานท่ีเราต้องการข้ึนมา จากนั้น เลือกฟังก์ชัน นําเข้า/ส่งออก  
 6. จะปรากฏหน้าต่าง SVCPINF003 (นําเข้า/ส่งออก ข้อมูล) ข้ึนมา จากนั้น เลือก
ส่งออก - Shape File  

 

 7. จะปรากฏหน้าต่างส่งออกข้อมูลงานรังวัดขึ้นมา ทําเครื่องหมาย � ชื่อไฟล์
ตามท่ีต้องการส่งออก 
 8. เลือกส่งออกข้อมูล  
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 9. เลือกท่ีเก็บ Shape File 
 10. จากนั้น เลือก Save 
 

 

 11. เม่ือทําการส่งออกข้อมูลรูปแบบ Shape File เสร็จเรียบร้อยแล้ว เลือก OK 
จากนั้น ออกจากโปรแกรม DOLCAD 
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 3.5.4.2 การนํา Shape File จากโปรแกรม DOLCAD เข้าโปรแกรม QGIS 

 ข้อมูล Shape File ท่ีส่งออกจากโปรแกรม DOLCAD เป็นข้อมูลประเภท
เชิงเส้น (Vector) ดังนั้น การนําเข้าจึงใช้คําสั่งเดียวกันกับข้อมูลประเภทเชิงเส้นแบบอ่ืน ๆ โดยสามารถ
ดําเนินการได้ ตามข้ันตอนดังต่อไปนี้ 

 

 1. เลือกคําสั่ง Add Vector Layer… 
 2. จะปรากฏหน้าต่าง Data Source Manager I Vector ข้ึนมา 
 

 

 3. ทําเครื่องหมาย � หน้า File 
 4. เลือกการเข้ารหัสของตัวอักษร (Encoding) ซ่ึงตัวท่ีอ่านภาษาไทยได้ ก็จะมี 
UTF-8 และ TIS-620 หรือจะเลือกเป็นแบบ systems ก็ได้ 
 5. เลือก Browse           ไปหาท่ีเก็บไฟล์ข้อมูล DOLCAD ท่ีต้องการนําเข้า 
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 6. จะปรากฏหน้าต่าง Open OGR Supported Vector Dataset(s) ข้ึนมา 
เลือก Shape File ตามตําแหน่งท่ีเก็บไว้ในหัวข้อ 3.5.4.1 (ข้อท่ี 9) (ในกรณีนี้เลือกเป็นรูปปิด Polygon) 
 7. จากนั้น เลือก Open 
 

 

 8. เลือก Add ท่ีหน้าต่าง Data Source Manager I Vector 
 9. เลือก Close เพ่ือปิดหน้าต่าง Data Source Manager I Vector 
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 10. จะได้รูปแปลงท่ีดินเป็นรูปปิด Polygon บนแผนท่ีในโปรแกรม QGIS ดังรูป 

 3.5.5 การนําเข้าข้อมูลประเภท Web Map Service 

 ข้อมูลประเภท Web Map Service เป็นการดึงข้อมูลมาจากระบบให้บริการข้อมูล
ภูมิสารสนเทศผ่านเครือข่าย Internet ซ่ึงมีมาตรฐานกําหนดและสร้างข้ึนโดย Open GIS Consortium 
(OGC) ท่ีได้กําหนดการบริการข้อมูลภูมิสารสนเทศใน Format ต่าง ๆ ประกอบด้วย PNG, GIF, JPEG และ
ชั้นข้อมูลประเภทแผนท่ีภาพถ่ายดาวเทียม  

  � ข้ันตอนการนําเข้าข้อมูลแผนท่ีภาพถ่ายดาวเทียม Google Satellite ด้วย 
Plugin : HCMGIS 

  Plugin : HCMGIS เป็น Plugin ท่ีมีฐานข้อมูลแผนท่ีภาพถ่ายดาวเทียมต่าง ๆ 
ท่ีสามารถดูเพ่ือเป็นแนวทางในการทํางาน หรือศึกษาข้อมูลร่วมกับงานภูมิสารสนเทศท่ีเราทํางานได้ 
การนําเข้าข้อมูลแผนท่ีภาพถ่ายดาวเทียม Google Satellite ด้วย Plugin : HCMGIS สามารถดําเนินการได้ 
ดังนี้ 
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 1. ติดต้ัง Plugin : HCMGIS สําหรับโปรแกรม QGIS ให้ไปท่ี แถบเมนู Plugins จากนั้น 
เลือก Manage and Install Plugins… ดังรูป 

 

 2. จะปรากฏหน้าต่าง Plugins ข้ึนมา ให้ทําการติดต้ัง Plugin : HCMGIS  โดยพิมพ์ 
“HCMGIS” ในช่องค้นหา จากนั้น เลือก HCMGIS แล้วเลือก Install Plugin รอสักครู่ เม่ือเสร็จแล้ว 
ให้เลือก Close เพ่ือปิดหน้าต่าง Plugins 

1 

2 



- 79 - 

 

 

 3. หลังจากติดต้ัง Plugin : HCMGIS เสร็จแล้ว ท่ี Menu Bar จะปรากฏเมนู HCMGIS 
เพ่ิมข้ึนมา ให้เลือกเมนู HCMGIS แล้วไปท่ี BaseMap จากนั้น เลือก Google Satellite Hybrid  

 

 4. จะปรากฏหน้าต่าง Select Transformation for Google Satellite เพ่ือเลือก
การแปลงระบบพ้ืนหลักฐานแผนท่ี โดยให้เลือก Inverse of Popular Visualisation Pseudo-Mercator 
+ Inverse of Indian 1975 to WGS 84 (2) + UTM zone 48N และดูท่ี Scope : For military purposes 
จากนั้น เลือก OK 
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 5. จะได้ชั้นข้อมูลภาพถ่ายดาวเทียม Google Satellite Hybrid มาใช้งานได้ ดังรูป 
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3.6  การตรึงค่าพิกัดภูมิศาสตร์ (Registration) 

 การตรึงค่าพิกัดภูมิศาสตร์ (Registration) คือ กระบวนการกําหนดพิกัดโลกแห่งความเป็นจริง
ให้กับแต่ละพิกเซลของข้อมูลเชิงภาพ (Raster) โดยพิกัดเหล่านี้ได้จากการทําแบบสํารวจภาคสนาม
รวบรวมพิกัดด้วยอุปกรณ์ GPS เพ่ือระบุคุณสมบัติท่ีสามารถระบุได้ง่ายในภาพหรือแผนท่ี เช่น การทํา 
GCPs (Ground Control Points) สําหรับในงานบริหารจัดการท่ีดินสามารถใช้การตรึงค่าพิกัดภูมิศาสตร์ 
ในการตรึงแผนท่ีแนบท้ายกฤษฎีกา การตรึงภาพจาก ร.ว. 9 ในงานรังวัดชั้น 2 เพ่ือจัดทํารูปแผนท่ี เป็นต้น 

 ในการตรึงค่าพิกัดภูมิศาสตร์ เราใช้เครื่องมือท่ีเรียกว่า Georeferencer... โดย Georeferencer 
เป็นเครื่องมือสําหรับสร้างไฟล์ของข้อมูลเชิงภาพ (Raster) ให้ผู้ใช้งานสามารถอ้างอิงข้อมูลเชิงภาพ 
(Raster) ไปยังระบบทางภูมิศาสตร์ท่ีเก่ียวข้องโดยการสร้างไฟล์ GeoTiff ใหม่ โดยการเพ่ิมไฟล์ลงในภาพ
ท่ีมีอยู่ วิธีการพ้ืนฐานในการกําหนด Georeferencer ในข้อมูลเชิงภาพ (Raster) สามารถดําเนินการได้
ตามข้ันตอนดังต่อไปนี้ 

 

 

 1. ท่ี Menu Bar เลือก Raster จากนั้น เลือกคําสั่ง      Georeferencer…  
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 2. จะปรากฏหน้าต่าง Georeferencer ให้เลือกฟังก์ชัน Open Raster  เพ่ือเปิด
ไฟล์รูปภาพท่ีจะทําการตรึงค่าพิกัด (กรณีไม่มีฟังก์ชัน Open Raster ให้ไปท่ี File แล้วเลือก Open 
Raster) 

 

 3. จะปรากฏหน้าต่าง Open Raster ข้ึนมา ให้เลือกตําแหน่งท่ีเก็บไฟล์รูปภาพ 
 4. เลือกไฟล์รูปภาพท่ีต้องการตรึงค่าพิกัดภูมิศาสตร์ 
 5. เลือก Open 

 

2 
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 6. ภาพจะถูกเปิดข้ึนมา ให้ทําการตรึงภาพ โดยเลือกท่ีฟังก์ชัน Add Point   

 

 7. ขยายภาพไปยังตําแหน่งท่ีเราทราบค่าพิกัด จากนั้น เลื่อนตําแหน่งของเมาส์ไปจุดท่ี
ทราบค่า และคลิกซ้ายท่ีเมาส์ (ตําแหน่งเมาส์จะต้องแนบสนิทกับตําแหน่งของกริดท่ีทราบค่าพิกัด) 
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 8. ป้อนค่าพิกัด โดยป้อนค่าทิศเหนือลงในช่อง Y / North และค่าทิศตะวันออกในช่องค่า X / East 
 9. เลือก OK  
 จากนั้น ทําซํ้าข้อ 7-9 จนครบทุกจุดท่ีทราบค่าพิกัดในภาพ (ควรมีอย่างน้อย 4 จุด) 

 

 10. จุดท่ีเราทําการตรึงค่าพิกัดแล้ว จะปรากฏเป็นจุดสีแดง 
 11. จุดท่ีเราทําการตรึงค่าพิกัดแล้ว จะแสดงรายละเอียดการแปลงค่าพิกัดจากพิกัดเดิม 

(Source X, Y) ไปเป็นพิกัดใหม่ (Dest. X, Y) ในตาราง GCP table 
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 12. เม่ือทําการตรึงค่าพิกัดครบทุกจุดแล้ว ให้ไปที่แถบ Tool Bar จากนั้น เลือกคําสั่ง
Transformation Settings  
  13. จะปรากฏหน้าต่าง Transformation Settings ข้ึนมา 
 

 

 14. ในหัวข้อ Transformation Parameters ให้ทําการเลือกส่วนต่าง ๆ ดังนี้ 
 - Transformation type = Polynomial 1 

 - Resampling method = Nearest Neighbour 
 - Target SRS ให้เลือก Select CRS           เพ่ือกําหนดระบบอ้างอิงภูมิศาสตร์ 
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 15. ท่ีหน้าต่าง Coordinate Reference System Selector ในช่อง Filter ให้พิมพ์
รหัส EPSG เพ่ือกําหนดระบบอ้างอิงภูมิศาสตร์ โดยสามารถดูได้จากหัวข้อ 3.4.1 

 16. เลือกระบบอ้างอิงภูมิศาสตร์ท่ีปรากฏข้ึนมาให้เป็นแถบสีฟ้า 
 17. เลือก OK 
 

 

 18. ในหัวข้อ Output Settings ให้ทําการเลือกส่วนต่าง ๆ ดังนี้ 
 - Output raster ให้กด Browse  เพ่ือเลือกท่ีจัดเก็บไฟล์ภาพใหม่ท่ีทําการตรึง
ค่าพิกัดแล้ว 
 - Compression = None 

15 

16 

17 

18 



- 87 - 

 

 

 19. เลือก Save ท่ีหน้าต่าง Destination Raster 
 (โดยปกติหลังจากเลือก Browse โปรแกรมจะเลือกท่ีเก็บไฟล์และตั้งช่ือไฟล์ใหม่ให้

อัตโนมัติ โดยเก็บท่ีเดียวกับไฟล์รูปท่ีเราเลือกก่อนทําการตรึง และช่ือไฟล์ใหม่จะเป็นช่ือเดิมแต่มี 
_modified ต่อท้าย) 

 

 

 20. ในหัวข้อ Reports ให้ทําการเลือกส่วนต่าง ๆ ดังนี้ 
  - ทําเครื่องหมาย � หน้าข้อความ Load in QGIS when done 
 21. เลือก OK 
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 22. ท่ีหน้าต่าง Georeferencer เลือกฟังก์ชัน Start Georeferencing            เพ่ือประมวลผล 
 23. เลือก Close         เพ่ือปิดหน้าต่าง Georeferencer 
 24. จะปรากฏหน้าต่าง Save GCPs ข้ึนมา โดยจะเลือกจัดเก็บ (Save) หรือไม่จัดเก็บ 
(Discard) ก็ได้ ในกรณีนี้เลือกไม่จัดเก็บ (Discard) 

 

 25. จะปรากฏชั้นข้อมูลที่ทําการตรึงค่าพิกัดบน Layers Panel เลือกชั้นข้อมูล และ
คลิกขวาท่ีเมาส์ เลือก Zoom to Layer 

 26. ภาพท่ีทําการตรึงค่าพิกัดแล้ว จะปรากฏข้ึนบน Map View 
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3.7  การสร้างช้ันข้อมูล และการดิจิไทซ์รูปแปลงท่ีดิน (Digitizing) 

 การสร้างชั้นข้อมูล และการดิจิไทซ์ (Digitizing) เป็นวิธีการคัดลอกลายจากแผนท่ีต้นฉบับ 
เช่น ภาพถ่ายดาวเทียม ภาพถ่ายทางอากาศ แผนท่ีภูมิประเทศ และแผนท่ีโฉนดท่ีดิน เป็นต้น ซ่ึงแผนท่ี
ดังกล่าวนี้ เป็นข้อมูลเชิงภาพ (Raster) ทําให้อยู่ในระบบข้อมูลเชิงเส้น (Vector) ในรูปแบบจุด (Point) 
เส้น (Line) หรือพ้ืนท่ี (Polygon) ด้วยระบบคอมพิวเตอร์ 

 หลังจากการตรึงค่าพิกัดภูมิศาสตร์ (Registration) กับข้อมูลเชิงภาพ (Raster) ในหัวข้อท่ี 
3.6 แล้ว หากต้องการสร้างชั้นข้อมูลรูปแปลงท่ีดินดังกล่าว สามารถดําเนินการได้ ตามข้ันตอนดังต่อไปนี้ 
 

 

 1. ท่ี Menu Bar เลือกแถบ Layer จากนั้น เลือกคําสั่ง Create Layer แล้วเลือก New 
Shapefile Layer… 
 

 

 2. จะปรากฏหน้าต่าง New Shapefile Layer ขึ้นมา ที่ช่อง File name ให้เลือก 
Browse          เพ่ือต้ังชื่อและท่ีเก็บชั้นข้อมูลท่ีจะสร้างข้ึนใหม่ 
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 3. เลือกท่ีเก็บไฟล์และตั้งชื่อไฟล์ที่จัดเก็บ โดยทั่วไปจะตั้งชื่อโดยอ้างอิงจากชื่อเดิมของ
ข้อมูล Raster แต่เพ่ิมตัว p นําหน้า ซ่ึงย่อมาจาก Pacel ดังรูป 
 4. เลือก Save 

 

 5. ท่ี File encoding ให้เลือกการเข้ารหัสของตัวอักษร (Encoding) ซ่ึงตัวท่ีอ่านภาษาไทยได้ 
ก็จะมี UTF-8 และ TIS-620 หรือจะเลือกเป็นแบบ systems ก็ได้ 
 6. ท่ี Geometry type เป็นการเลือกประเภทของข้อมูลท่ีจะทําการสร้าง คือ จุด (Point 
หรือ MultiPoint) เส้น (Line) หรือรูปปิด (Polygon) ในกรณีนี้รูปแปลงท่ีดินเป็นรูปปิด จึงต้องเลือก
แบบ Polygon 
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 7. เลือก Select CRS          เพ่ือกําหนดระบบอ้างอิงภูมิศาสตร์ 
 

 

 8. ท่ีหน้าต่าง Coordinate Reference System Selector ในช่อง Filter ให้พิมพ์รหัส 
EPSG เพ่ือกําหนดระบบอ้างอิงภูมิศาสตร์ โดยสามารถดูได้จากหัวข้อ 3.4.1 

 9. เลือกระบบอ้างอิงภูมิศาสตร์ท่ีปรากฏข้ึนมาให้เป็นแถบสีฟ้า 
 10. เลือก OK 
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 11. ท่ีหน้าต่าง New Shapefile Layer เลือก OK 

 

 12. ท่ี Layer Panel จะปรากฏชื่อชั้นข้อมูลท่ีสร้างข้ึนมาใหม่ ให้คลิกชื่อชั้นข้อมูลให้เป็น
แถบสีฟ้า 

 13. ท่ีแถบ Tool Bar เลือกคําสั่ง Toggle Editing          เพ่ือเริ่มทําการ Digitizing 
 14. ท่ีแถบ Tool Bar เลือกคําสั่ง Add Polygon Feature          เพ่ือทําการสร้าง

รูปปิด (Polygon) 
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 15. เลื่อนตําแหน่งเมาส์ไปท่ีก่ึงกลางหมุดแล้วกดคลิกซ้าย ทําไล่หมุดถัดไปจนครบท้ังรูปแปลง 
ท่ีดิน โดยไม่ต้องคลิกท่ีหมุดเริ่มต้นซํ้าอีก จากนั้น ให้คลิกขวาเพ่ือจบการทํางาน  

  

 

 16. กรอกหมายเลขรูปแปลงท่ีดิน 
 17. เลือก OK 
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 18. เราจะได้รูปปิด (Polygon) ท่ีเราทําการ Digitizing เรียบร้อยแล้ว 
 19. เลือก Save Layer Edits          เพ่ือทําการบันทึกชั้นข้อมูลท่ีได้สร้างข้ึน 
 20. เลือก Toggle Editing          เพ่ือยกเลิกการสร้างชั้นข้อมูล 
     (จากนั้นเราสามารถปรับสี และความโปร่งแสงได้ตามความต้องการ) 
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3.8  การจัดทํารูปแผนที่ (Layout Mapping) 

 3.8.1 องค์ประกอบของแผนท่ี (Map Composition) 

 แผนท่ี คือ สิ่งท่ีแสดงลักษณะของผิวโลก ท้ังท่ีเป็นอยู่ตามธรรมชาติและสิ่งท่ีมนุษย์
สร้างข้ึน โดยแสดงลงบนพื้นราบอาศัยการย่อส่วนให้เล็กลงตามขนาดท่ีต้องการ และใช้เครื่องหมาย
หรือสัญลักษณ์แทนสิ่งท่ีปรากฏอยู่บนผิวโลก ประกอบด้วย 
 1. เนื้อหาแผนท่ี (Map content) 
 2. ชื่อแผนท่ี (Map title) 
 3. สัญลักษณ์ของแผนท่ี (Map legend) 
 4. แนวทิศเหนือ (North arrow) 
 5. มาตราส่วน (Scale bar) 
 6. ขอบระวางแผนท่ี (Neat line) 
 7. ค่าพิกัด (Geo-referenced coordinates)  
 8. แหล่งท่ีมาของข้อมูล (Data source) 
 9. ชื่อสถานท่ี (Place names) 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 32 แสดงองค์ประกอบของแผนท่ี 
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 3.8.2 การจัดทํารูปแผนท่ี 1 : 50,000 (Layout 1 : 50,000) 

 3.8.2.1 การนําเข้ารูปแปลงท่ีดิน  
 

 

 1. การจัดทํารูปแผนท่ี 1 : 50,000 โดยใช้พ้ืนหลังเป็นภาพ Topo map ด้วยโปรแกรม 
Quantum GIS 
 

 

 2. ท่ี Menu Bar เลือกคําสั่ง Project และเลือกฟังก์ชัน New   
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 3. นําเข้ารูปแปลงท่ีดินท่ีทําการรังวัดมา โดยใช้คําสั่ง Add Vector Layer  
 4. ทําเครื่องหมาย � หน้า File และท่ีช่อง Encoding เลือกเป็น TIS-620 เพ่ือให้
อ่านภาษาไทยได้ 
 5. เลือก Browse           ไปท่ีเก็บไฟล์ข้อมูลรูปแปลงท่ีดินท่ีต้องการ 
 

 
 

 6. เลือกไฟล์รูปแปลงท่ีดินท่ีต้องการนําเข้า 
 7. เลือก Open ท่ีหน้าต่าง Open OGR Supported Vector Dataset(s) 
 8. เลือก Close ท่ีหน้าต่าง Data Source Manager I Vector 
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 9. เลือกชั้นข้อมูลท่ีนําเข้ามา และคลิกขวาท่ีเมาส์ เลือกคําสั่ง Rename Layer 
เพ่ือเปลี่ยนชื่อ 
 10. พิมพ์เปลี่ยนชื่อตามท่ีต้องการ 
 

 
 

 11. เลือกชั้นข้อมูลท่ีนําเข้ามาอีกครั้ง และคลิกขวาท่ีเมาส์ เลือกคําสั่ง Properties 
เพ่ือเปลี่ยนรูปแบบ 
 12. เลือกแถบ Symbology ท่ีหน้าต่าง Layer Properties  
 13. เลือกแถบ Simple Fill ท่ีหน้าต่าง Layer Properties 
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 14. คลิกท่ีแถบสี Stroke color ทําการเปลี่ยนสีเส้นชั้นข้อมูลให้ตรงตามสัญลักษณ์
และสีเส้นแนวเขตท่ีดินรัฐ ของเอกสารการปรับปรุงแนวเขตท่ีดินของรัฐแบบบูรณาการ มาตราส่วน  
1 : 4,000 (One Map) พ.ศ. 2559 (ภาคผนวก) 
 15. ท่ีช่อง Fill style เปลี่ยนจาก Solid เป็น No Brush 
 16. เลือก Apply และเลือก OK 

 3.8.2.2 การนําเข้าระวางแผนท่ี  
 

 

 17. นําเข้าระวางแผนท่ี โดยใช้คําสั่ง Add Vector Layer  
 18. เลือก Browse            ไปท่ีเก็บไฟล์ข้อมูล 

 19. เลือกไฟล์ระวางท่ีต้องการ 
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 20. เลือก Open ท่ีหน้าต่าง Open OGR Supported Vector Dataset(s) 
 21. เลือก Add ท่ีหน้าต่าง Data Source Manager I Vector 
 22. เลือก Close ท่ีหน้าต่าง Data Source Manager I Vector 
 

 
 

 23. เลือกชั้นข้อมูลท่ีนําเข้ามา และคลิกขวาท่ีเมาส์ เลือกคําสั่ง Rename Layer 
เพ่ือเปลี่ยนชื่อ 
 24. พิมพ์เปลี่ยนชื่อตามท่ีต้องการ 
 

 
 
 25. เลือกชั้นข้อมูลท่ีนําเข้ามาอีกครั้ง และคลิกขวาท่ีเมาส์ เลือกคําสั่ง Properties 
เพ่ือเปลี่ยนรูปแบบ 
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 26. เลือกแถบ Symbology ท่ีหน้าต่าง Layer Properties 
 27. เลือกแถบ Simple Fill ท่ีหน้าต่าง Layer Properties 
 

 
 
 28. คลิกท่ีแถบสี Stroke color ทําการเปลี่ยนสีเส้นชั้นข้อมูลตามต้องการ 
 29. ท่ีช่อง Fill style เปลี่ยนจาก Solid เป็น No Brush 
 30. เลือก Apply 
 

 
 
 31. เลือกแถบ Labels ท่ีหน้าต่าง Layer Properties 
 32. ท่ีช่อง No labels เปลี่ยนเป็น Single Labels 
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 33. ท่ีช่อง Value กดลูกศรลง เลือก Field ท่ีต้องการติดชื่อ 
 34. ปรับแต่งรูปแบบ, สี และขนาดตัวอักษร 
 35. เลือก Apply และ เลือก OK 

 3.8.2.3 การนําเข้าท่ีดินของรัฐ  
 

 
 
 36. นําเข้าท่ีดินของรัฐ โดยใช้คําสั่ง Add Vector Layer  
 37. เลือก Browse           ไปท่ีเก็บไฟล์ข้อมูล 
 38. เลือกไฟล์ท่ีดินของรัฐท่ีต้องการ โดยไปท่ีโฟลเดอร์ฐานข้อมูล GIS > ท่ีดินของรัฐ 
 39. เลือก Open ท่ีหน้าต่าง Open OGR Supported Vector Dataset(s) 
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 40. เลือก Add ท่ีหน้าต่าง Data Source Manager I Vector 
 41. เลือก Close ท่ีหน้าต่าง Data Source Manager I Vector 

 

 42. เลือกชั้นข้อมูลท่ีนําเข้ามา และคลิกขวาท่ีเมาส์ เลือกคําสั่ง Rename Layer 
เพ่ือเปลี่ยนชื่อ 
 43. พิมพ์เปลี่ยนชื่อเป็นประเภทท่ีดินของรัฐ ตามท่ีนําเข้า 

 

 44. เลือกชั้นข้อมูลท่ีนําเข้ามาอีกครั้ง และคลิกขวาท่ีเมาส์ เลือกคําสั่ง Properties 
เพ่ือเปลี่ยนรูปแบบ 
 45. เลือกแถบ Symbology และเลือก Simple Fill ท่ีหน้าต่าง Layer Properties 
 46. เลือก OK 

42 
 

44 
 

 

45 
 

46 
 

 

43 
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 47. ท่ีหน้าต่าง Layer Properties คลิกท่ีแถบ Fill color เพ่ือทําการเปลี่ยนสีพ้ืนหลัง 
และปรับความโปร่งแสง 
 48. จะปรากฏหน้าต่าง Select Fill Color ทําการเปลี่ยนสีให้ตรงตามสัญลักษณ์
และสีเส้นแนวเขตท่ีดินรัฐ ของเอกสารการปรับปรุงแนวเขตท่ีดินของรัฐแบบบูรณาการ มาตราส่วน  
1 : 4,000 (One Map) พ.ศ. 2559 (ภาคผนวก) 
 49. เลือก Opacity เพ่ือปรับความโปร่งแสงตามความต้องการ โดย  
      100% = ทึบแสง และ 0% = โปร่งแสง  
 50. เลือก OK ท่ีหน้าต่าง Select Fill color 

 

 51. ท่ีหน้าต่าง Layer Properties คลิกท่ีแถบ Stroke color เพ่ือทําการเปลี่ยนสี
เส้นขอบ 
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 52. จะปรากฏหน้าต่าง  Select Stroke Color ทําการเปลี่ยนสีให้ตรงตามสัญลักษณ์
และสีเส้นแนวเขตท่ีดินรัฐ ของเอกสารการปรับปรุงแนวเขตท่ีดินของรัฐแบบบูรณาการ มาตราส่วน  
1 : 4,000 (One Map) พ.ศ. 2559 (ภาคผนวก) 
 53. เลือก OK ท่ีหน้าต่าง Select Stroke Color 
 54. เลือก Apply และ เลือก OK ท่ีหน้าต่าง Layer Properties 
 

 

 55. ดําเนินการนําเข้าข้อมูลท่ีดินของรัฐเพ่ิมเติม จากโฟลเดอร์ฐานข้อมูล GIS > 
ท่ีดินของรัฐ 

 3.8.2.4 การนําเข้า Topo map  
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 56. นําเข้าภาพ Topo map โดยใช้คําสั่ง Add Raster Layer  
57. เลือก Browse             ไปท่ีเก็บไฟล์ข้อมูล 

 58. ไปท่ี โฟลเดอร์ฐานข้อมูล GIS จากนั้น เลือก Topo map 
59. เลือก Open ท่ีหน้าต่าง Open GDAL Supported Raster Dataset(s) 

 60. เลือก Add ท่ีหน้าต่าง Data Source Manager I Raster 
 61. เลือก Close ท่ีหน้าต่าง Data Source Manager I Raster 

 3.8.2.5 การประกอบรูปแผนท่ี ได้แก่ การปรับขนาดแผนที่ การใส่เส้นกริด     
การใส่กรอบระวางแผนท่ี การใส่ขอบระวางแผนท่ี และการใส่ข้อความต่าง ๆ  
 

 

 62. จัดเรียงชั้นข้อมูล โดยไปท่ีชั้นข้อมูล และคลิกซ้ายท่ีเมาส์ค้างไว้ เลื่อนจัดตําแหน่ง 
จากนั้น ปล่อยคลิกซ้ายเม่ือถึงตําแหน่งท่ีต้องการ 
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 63. ใส่กล่องข้อความ เพ่ือชี้ตําแหน่งท่ีดิน โดยไปท่ีแถบ Tool Bar เลือกฟังก์ชัน   
Text  Annotation  
 64. นําเมาส์ชี้ท่ีตําแหน่งแปลงท่ีดิน และคลิกซ้าย 1 ครั้ง เพ่ือสร้างกล่องข้อความ 
จากนั้น ดับเบ้ิลคลิกท่ีกล่องข้อความ จะปรากฏหน้าต่าง Annotation Text ข้ึนมา 
 65. พิมพ์ข้อความท่ีต้องการ พร้อมท้ังเปลี่ยนรูปแบบ ขนาด และสีตัวอักษร 
 66. เลือก OK 

 

 67. ท่ีแถบ Tool Bar เลือกฟังก์ชัน Pan Map         เพ่ือออกจากฟังก์ชัน Text 
Annotation 
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 68. เลือกชั้นข้อมูลแปลงท่ีดิน และคลิกขวาท่ีเมาส์ เลือกคําสั่ง Zoom to Layer 
เพ่ือให้ทราบตําแหน่งท่ีดิน 
 69. ปรับมาตราส่วน ในช่อง Scale เป็น 1 : 50,000 
 70. ได้แผนท่ี ท่ีต้องการ 
 

 

 71. ท่ี Menu Bar เลือกคําสั่ง Project และเลือกฟังก์ชัน New Print Layout หรือ 
ท่ีแถบ Tool Bar เลือกฟังก์ชัน New Print Layout   
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 72. จะปรากฏหน้าต่าง Create print layout ข้ึนมา ให้ทําการต้ังชื่อ Layout 
1 : 50,000 จากนั้น เลือก OK  

 

 73. จะปรากฏหน้าต่าง Layout 1 : 50,000 ข้ึนมา จากนั้น ให้คลิกขวาท่ีหน้ากระดาษ 
เลือก Page Properties เพ่ือต้ังค่าหน้ากระดาษ 
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 74. ท่ีช่อง Size เลือกขนาดกระดาษ  
 75. ท่ีช่อง Orientation เลือกกระดาษให้เป็นแนวนอนหรือแนวต้ัง โดย 
  Landscape = แนวนอน 
 Portrait = แนวต้ัง 
 

 

76. ท่ีแถบ Tool Bar เลือกฟังก์ชัน Add map  
 77. สร้างกรอบการนําเข้า โดยคลิกซ้ายท่ีเมาส์ท่ีมุม (1) ค้างไว้ แล้วลากมาท่ีมุม (2) 
จึงปล่อยคลิกซ้าย 

78. ท่ีแถบ Item Properties ในช่อง Scale ปรับมาตราส่วนเป็น 50000 และปรับ 
เลื่อนรูป โดยใช้ฟังก์ชัน Move item content  
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 79. เลื่อนแถบลงมาจนพบคําว่า Grids 
 80. กดท่ีสามเหลี่ยมหน้า          Grids 

 

 81. เลือกฟังก์ชัน Add a new grid  
82. เลือก Grid 1 

 83. เลือก Modify Grid 
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 84. กําหนดความกว้าง (Interval) ของกริด ท้ัง แกน X และ แกน Y ดังนี้ 
 X = 2,000 
 Y  = 2,000 

 

 85. ท่ีแถบ Item Properties ให้เลื่อนแถบลงมาจนพบคําว่า Frame 
 86. ในช่อง Frame style ให้เลือก รูปแบบกรอบระวางแผนท่ี ท่ีต้องการ 
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 87. ท่ีแถบ Item Properties ให้เลื่อนแถบลงมาจนพบคําว่า Draw Coordinates 
 88. ทําเครื่องหมาย � หน้า Draw Coordinates 
 89. ตัวเลขกํากับกริด สามารถปรับเปลี่ยนให้สวยงามได้โดยค่า Left และ Right 
ให้เลือกเป็น Vertical Ascending 

 

 90. ใส่สัญลักษณ์ทิศเหนือ ไปท่ีแถบ Tool Bar เลือกฟังก์ชัน Add image  
91. สร้างกรอบเพ่ือใส่สัญลักษณ์ทิศเหนือ โดยคลิกซ้ายท่ีเมาส์ท่ีมุม (1) ค้างไว้

แล้วลากมาท่ีมุม (2) จึงปล่อยคลิกซ้าย 
 92. ท่ีแถบ Item Properties เลือกสัญลักษณ์ทิศเหนือท่ีต้องการ 
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 93. ใส่คําอธิบายสัญลักษณ์ ไปท่ีแถบ Tool Bar เลือกฟังก์ชัน Add legend  
94. สร้างกรอบคําอธิบายสัญลักษณ์ โดยคลิกซ้ายท่ีเมาส์ท่ีมุม (1) ค้างไว้ แล้วลากมา

ท่ีมุม (2) จึงปล่อยคลิกซ้าย 
 95. เอาเครื่องหมาย � ในช่อง Auto update ออก จากนั้น จึงจะสามารถแก้ไข
กล่องข้อความได้ (ลบสัญลักษณ์ท่ีไม่ต้องการออก) 

 

 96. ท่ีแถบ Item Properties ให้เลื่อนแถบลงมาจนพบคําว่า Frame 
 97. ทําเครื่องหมาย � หน้าช่อง Frame เพ่ือใส่กรอบกล่องคําอธิบายสัญลักษณ์ 
 

(1) 

(2) 
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98. ใส่มาตราส่วนในรูปแผนท่ี ไปท่ีแถบ Tool Bar เลือกฟังก์ชัน Add scalebar  
 99. เลื่อนเมาส์ไปตําแหน่งท่ีต้องการ คลิกเมาส์ซ้าย 1 ครั้ง เพ่ือสร้าง Scalebar 
 100. ท่ีช่อง Scalebar units เลือก Map units 
 101. ท่ีช่อง Number format เลือก Customize 

 

 102. ท่ีช่อง Round to เลือกเป็นศูนย์ (0) 
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103. ไปท่ีแถบ Tool Bar เลือกฟังก์ชัน Add new scalebar           อีกครั้ง 
 104. เลื่อนเมาส์ไปตําแหน่งท่ีต้องการ คลิกเมาส์ซ้าย 1 ครั้ง เพ่ือสร้าง Scalebar 
 105. ท่ีแถบ Item Properties ในช่อง Style เปลี่ยนเป็น Numeric เพ่ือเปลี่ยน
มาตราส่วนเป็นตัวเลข 

 

 106. ใส่ชื่อแผนท่ี ไปท่ีแถบ Tool Bar เลือกฟังก์ชัน Add label  
 107. สร้างกรอบเพ่ือใส่ชื่อแผนท่ี โดยคลิกซ้ายท่ีเมาส์ท่ีมุม (1) ค้างไว้ แล้วลากมา
ท่ีมุม (2) จึงปล่อยคลิกซ้าย 
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 108. ท่ีแถบ Item Properties ท่ีกล่องข้อความ Main Properties แก้ไขจาก QGIS 
เป็นชื่อแผนท่ี ท่ีต้องการ  
 109. ท่ี Appearance เลือก Font เพ่ือต้ังค่าตัวอักษร 

 

 110. ท่ีแถบ Item Properties ให้เลื่อนแถบลงมา 
 111. ท่ี Horizontal alignment ทําเครื่องหมาย � Center และท่ี Vertical 
alignment ทําเครื่องหมาย � Middle 
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 112. ใส่ชื่อผู้จัดทําแผนท่ี ไปท่ีแถบ Tool Bar เลือกฟังก์ชัน Add label  
 113. สร้างกรอบเพ่ือใส่ชื่อผู้จัดทํา โดยคลิกซ้ายท่ีเมาส์ท่ีมุม (1) ค้างไว้ แล้วลากมา
ท่ีมุม (2) จึงปล่อยคลิกซ้าย 

 

 114. ท่ีแถบ Item Properties ท่ีกล่องข้อความ Main Properties แก้ไขจาก QGIS 
เป็นชื่อผู้จัดทํา 
 115. ท่ี Appearance เลือก Font เพ่ือต้ังค่าตัวอักษร 
 

(1) 

(2) 
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 116. ท่ีแถบ Item Properties ให้เลื่อนแถบลงมา 
 117. ท่ี Horizontal alignment ทําเครื่องหมาย � Center และท่ี Vertical 
alignment ทําเครื่องหมาย � Middle  

 

 118. คลิกท่ีรูปแผนท่ี 
 119. ท่ีแถบ Item Properties ให้เลื่อนแถบลงมาจนพบคําว่า Frame 
 120. ทําเครื่องหมาย � หน้าช่อง Frame เพ่ือใส่ขอบระวางแผนท่ี 
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 121. สร้างเสน้กรอบรูปแผนท่ี ไปท่ีแถบ Tool Bar เลือกฟังก์ชัน Add shape                              
และเลือก Add Rectangle  

 

 122. สร้างกรอบเพ่ือสร้างเส้นกรอบรูปแผนท่ี โดยคลิกซ้ายท่ีเมาส์ท่ีมุม (1) ค้างไว้ 
แล้วลากมาท่ีมุม (2) จึงปล่อยคลิกซ้าย 
 123. จะปรากฏกรอบรูปพ้ืนสีขาวบังรูปแผนท่ี ให้เลือก Style ท่ีแถบ Item Properties 
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(2) 
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 124. จากนั้น คลิกท่ี Simple Fill 
 125. ท่ีช่อง Fill style ให้เลือกเป็น No Brush 

 

 126. จะได้แผนท่ี Layout 1 : 50,000 ตามต้องการ 
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 3.8.2.6 การส่งออกแผนท่ี 

 

 127. เม่ือได้รูปแผนท่ีแล้ว สามารถส่งออกแผนท่ีได้ โดยไปท่ี Menu Bar เลือกคําสั่ง 
Layout และเลือก Export as Image ซ่ึงสามารถส่งออกได้ 3 รูปแบบ คือ ไฟล์ Image, SVG และ PDF 
 

 

 128. ต้ังชื่อ และเลือกท่ีจัดเก็บไฟล์ จากนั้น เลือก Save 
 129. กรณีส่งออกเป็นไฟล์ Image จะมีหน้าต่าง Export Options ข้ึนมา ท่ีช่อง 
Export resolution ให้เลือก 300 dpi แล้วเลือก Save 
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 130. จะได้รูปแผนท่ี ท่ีเป็นไฟล์ Image, SVG หรือ PDF ตามต้องการ 

 3.8.3 การจัดทํารูปแผนท่ี 1 : 4,000 (Layout 1 : 4,000) 
 

 

 1. การจัดทํารูปแผนท่ี 1 : 4,000 โดยใช้พ้ืนหลังเป็นภาพถ่ายทางอากาศ (DMC) 
จะต้องสร้างแผนท่ีโดยนําเข้าข้อมูล ตามข้ันตอนการจัดทํารูปแผนท่ี 1 : 50,000 แล้ว จะได้แผนท่ี ดังรูป 
 

1 
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2. นําเข้าภาพถ่ายทางอากาศ (DMC) โดยใช้คําสั่ง  Add Raster Layer  
3. เลือก Browse           ไปท่ีเก็บไฟล์ข้อมูล 

 4. เลือกไฟล์ภาพถ่ายทางอากาศท่ีต้องการ 
 5. เลือก Open ท่ีหน้าต่าง Open GDAL Supported Raster Dataset(s) 
 6. เลือก Add ท่ีหน้าต่าง Data Source manage I Raster 
 7. เลือก Close ท่ีหน้าต่าง Data Source manage I Raster 

 

 8. เลือกชั้นข้อมูลท่ีนําเข้ามา และคลิกขวาที่เมาส์ เลือกคําสั่ง Rename Layer 
เพ่ือเปลี่ยนชื่อ 
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 9. จัดเรียงชั้นข้อมูล โดยไปท่ีชั้นข้อมูล และคลิกซ้ายท่ีเมาส์ค้างไว้ เลื่อนจัดตําแหน่ง 
จากนั้น ปล่อยคลิกซ้ายเม่ือถึงตําแหน่งท่ีต้องการ 

 

 10. เลือกชั้นข้อมูลแปลงท่ีดิน และคลิกขวาท่ีเมาส์ เลือกคําสั่ง Zoom to Layer 
เพ่ือให้ทราบตําแหน่งท่ีดิน 
 11. ปรับมาตราส่วน ในช่อง Scale เป็น 1 : 4,000 
 12. จะได้แผนท่ี ท่ีต้องการ 
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 13. ท่ี Menu Bar เลือกคําสั่ง Project และเลือกฟังก์ชัน New Print Layout      
หรือท่ีแถบ Tool Bar เลือกฟังก์ชัน New Print Layout   

 

 14. จะปรากฏหน้าต่าง Create print layout ข้ึนมา ให้ทําการต้ังชื่อ Layout 
1 : 4,000 จากนั้น เลือก OK  
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 15. จะปรากฏหน้าต่าง Layout 1 : 4,000 ข้ึนมา จากนั้น ให้คลิกขวาท่ีหน้ากระดาษ 
เลือก Page Properties เพ่ือต้ังค่าหน้ากระดาษ 

 

 16. ท่ีช่อง Size เลือกขนาดกระดาษ 
 17. ท่ีช่อง Orientation เลือกกระดาษให้เป็นแนวนอนหรือแนวต้ัง โดย 
  Landscape = แนวนอน 
 Portrait = แนวต้ัง 
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 18. ท่ีแถบ Tool Bar เลือกฟังก์ชัน Add map  
19. สร้างกรอบการนําเข้า โดยคลิกซ้ายท่ีเมาส์ท่ีมุม (1) ค้างไว้ แล้วลากมาท่ีมุม (2) 

จึงปล่อยคลิกซ้าย 
 20. ท่ีแถบ Item Properties ในช่อง Scale ปรับมาตราส่วนเป็น 4000 และปรับ
เลื่อนรูป โดยใช้ฟังก์ชัน Move item content  

 

 21. ท่ีแถบ Item Properties ให้เลื่อนแถบลงมาจนพบคําว่า Frame 
 22. ทําเครื่องหมาย � หน้าช่อง Frame เพ่ือใส่ขอบแผนท่ี 
 

20 
 

19 
 

18 
 

(1) 

(2) 

21 
 

22 
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 23. ใส่ชื่อแผนท่ี ไปท่ีแถบ Tool Bar เลือกฟังก์ชัน Add label  
 24. สร้างกรอบเพ่ือใส่ชื่อแผนท่ี โดยคลิกซ้ายท่ีเมาส์ท่ีมุม (1) ค้างไว้ แล้วลากมา
ท่ีมุม (2) จึงปล่อยคลิกซ้าย 
 

 

 25. ท่ีแถบ Item Properties ท่ีกล่องข้อความ Main Properties แก้ไขจาก Lorem 
ipsum เป็นชื่อแผนท่ี ท่ีต้องการ 
 26. ท่ี Appearance เลือก Font เพ่ือต้ังค่าตัวอักษร 
 

(1) 

(2) 24 
 

23 
 

26 
 

25 
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 27. ท่ีแถบ Item Properties ให้เลื่อนแถบลงมา 
 28. ท่ี Horizontal alignment ทําเครื่องหมาย � Center และท่ี Vertical 
alignment ทําเครื่องหมาย � Middle 

 

 29. ใส่คําอธิบายแผนท่ี ไปท่ีแถบ Tool Bar เลือกฟังก์ชัน Add label  
 30. สร้างกรอบเพ่ือใส่คําอธิบายแผนท่ี โดยคลิกซ้ายท่ีเมาส์ที่มุม (1) ค้างไว้ แล้ว
ลากมาท่ีมุม (2) จึงปล่อยคลิกซ้าย 
 

28 
 

27 
 

(1) 

(2) 
30 
 

29 
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 31. ท่ีแถบ Item Properties ท่ีกล่องข้อความ Main Properties แก้ไขจาก Lorem 
ipsum เป็น “ภาพถ่ายทางอากาศนี้ ได้จัดทําข้ึนในปี พ.ศ. ............. เส้นสีชมพูแสดงแนวเขตท่ีดินท่ีขอ
ออกโฉนด”  
 32. ท่ี Appearance เลือก Font เพ่ือต้ังค่าตัวอักษร 

 

 33. ท่ีแถบ Item Properties ให้เลื่อนแถบลงมา 
 34. ท่ี Horizontal alignment ทําเครื่องหมาย � Center และท่ี Vertical 
alignment ทําเครื่องหมาย � Middle 
 

32 
 

31 
 

34 
 

33 
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35. สร้างเส้นสีชมพู โดยไปท่ีแถบ Tool Bar เลือกฟังก์ชัน Add shape      
และเลือก Add Rectangle  

 

 36. สร้างเส้นสีชมพู โดยคลิกซ้ายท่ีเมาส์ท่ีมุม (1) ค้างไว้ แล้วลากมาท่ีมุม (2) 
จึงปล่อยคลิกซ้าย 
 37. เลือก Style ท่ีแถบ Item Properties 
 

35 
 

(1) (2) 
36 
 

37 
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 38. จากนั้น คลิกท่ี Simple Fill 
 39. คลิกท่ีช่อง Fill color และ Stroke color เปลี่ยนสีให้เป็นสีชมพูของกรมท่ีดิน
ตามสัญลักษณ์และสีเส้นแนวเขตท่ีดินรัฐ ของเอกสารการปรับปรุงแนวเขตท่ีดินของรัฐแบบบูรณาการ 
มาตราส่วน 1 : 4,000 (One Map) พ.ศ. 2559 (ภาคผนวก) 

 

 40. จะได้แผนท่ี Layout 1 : 4,000 ตามต้องการ และการส่งออกแผนท่ีสามารถ
ทําได้ตามข้ันตอนการจัดทํารูปแผนท่ี 1 : 50,000  
 

38 
 

39 
 

40 
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 41. การเรียกรูปแผนที่ ที่จัดทําแล้วขึ้นมาใหม่ ให้ไปที่ Menu Bar เลือกคําสั่ง 
Project จากนั้น เลือก Layout Manager 
 

 

 42. จะปรากฏหน้าต่าง Layout Manager เลือกแผนท่ี ท่ีต้องการ 
 43. เลือก Show เพ่ือแสดงแผนท่ี 
 

41 
 

43 
 

42 
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 44. จะได้รูปแผนท่ี ตามท่ีต้องการ 
 

44 
 



 



บทท่ี 4 
 

การประยุกต์การใช้งานโปรแกรม Quantum GIS (QGIS) 
 
 โปรแกรม Quantum GIS (QGIS) สามารถประยุกต์การใช้งานร่วมกับโปรแกรมอ่ืน ๆ 
ท่ีเก่ียวกับงานด้าน GIS ได้หลายโปรแกรม พร้อมท้ังนํามาประยุกต์ใช้ร่วมกับงานกรมท่ีดินได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
เช่น โปรแกรม Google Maps และโปรแกรม Google Earth เป็นต้น 

4.1  การส่งออกไฟล์ เพ่ือนําเข้าโปรแกรม Google Maps และโปรแกรม Google Earth 

 การนําผลงานหรือไฟล์งาน ท่ีได้จากการศึกษาการใช้งานโปรแกรม Quantum GIS (QGIS)    
เบ้ืองต้น มาประยุกต์ใช้งานร่วมกับโปรแกรม Google Maps และโปรแกรม Google Earth ก่อนอ่ืนเรา
จะต้องทําการส่งออกไฟล์ให้เป็นนามสกุล .KML เพื่อที่จะสามารถนําไปเปิดได้กับโปรแกรม Google 
Maps และโปรแกรม Google Earth โดยเลือกเอาข้อมูลท่ีจําเป็นและสามารถตรวจสอบได้ เช่น รูปแปลง
ท่ีดิน เลขท่ีดิน ระวางแผนท่ีท่ีดิน และขอบเขตท่ีดินของรัฐ เป็นต้น 

   ���� ข้ันตอนการส่งออกไฟล์ให้เป็นนามสกุล .KML ด้วยโปรแกรม Quantum GIS (QGIS) 

  เลือกไฟล์ท่ีต้องการส่งออกไฟล์ในโปรแกรม Quantum GIS (QGIS) เช่น ไฟล์ระวางแผนท่ี
ท่ีดิน ไฟล์รูปแปลงท่ีดิน หรือไฟล์ขอบเขตท่ีดินของรัฐ ท่ีอยู่ในรูปแบบของ Shape file (.SHP) จากนั้น 
ทําการส่งออกไฟล์ให้เป็นนามสกุล .KML สามารถดําเนินการได้ ตามข้ันตอนดังต่อไปนี้ 

 
   



 

 1. การส่งออกไฟล์ 
1 : 4,000 คลิกขวาท่ีเมาส์ และเลือก 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 2. จะปรากฏ
Markup Language [KML] 
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การส่งออกไฟล์ .SHP ระวาง 1 : 4,000 เป็นไฟล์ .KML โดยเลือกชั้นข้อมูล ระวาง 
ท่ีเมาส์ และเลือก Export จากนั้น เลือก Save Features As

 
จะปรากฏหน้าต่าง Save Vector Layer as… ข้ึนมา ท่ีช่อง Format 

Markup Language [KML]  

1 

2 

 

โดยเลือกชั้นข้อมูล ระวาง 
Save Features As… 

Format ให้เลือก Keyhole 
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 3. ท่ีช่อง File name ให้เลือก Browse       จากนั้น จะปรากฏหน้าต่าง Save Layer 
As ข้ึนมา ให้เลือกท่ีจัดเก็บข้อมูล พร้อมกับต้ังชื่อไฟล์ให้เรียบร้อย จากนั้น เลือก Save 

 

 4. ทําการเลือก CRS ให้เป็น WGS 84 EPSG : 4326 เนื่องจาก Shape file ระวาง 
1 : 4,000 เป็นพ้ืนหลักฐาน Indian 1975 จึงต้องเลือก CRS ให้เป็น WGS 84 EPSG : 4326 เพ่ือให้
สามารถอ้างอิงพ้ืนหลักฐานสากล ท่ีใช้เปิดกับโปรแกรม Google Earth ได้  
    ท่ีช่อง Filter พิมพ์ 4326 จากนั้น เลือก WGS 84 EPSG : 4326 เสร็จแล้ว เลือก OK  

3 

4 

กดท่ี เพื่อต้ังค่า CRS 



- 140 - 
 

 

 5. ท่ีหน้าต่าง Save Vector Layer As ให้ตรวจสอบความถูกต้องของการต้ังค่าท้ังหมด 
จากนั้น เลือก OK  

 
 

5 

6 
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 6. จะสังเกตว่า QGIS version 3.16.5 จะมีหน้าต่างถามถึง Select Datum 
Transformations ให้เลือก Inverse of Popular Visualisation Pseudo-Mercator + Inverse of 
Indian 1975 to WGS 84 (2) + UTM zone 48N และดูท่ี Scope : For military purposes 
จากนั้น เลือก OK 

  

 7. หลังจาก Save Vector Layer as เสร็จแล้ว จะได้ไฟล์นามสกุล .KML สามารถนํา
ไฟล์ท่ีได้นี้ไปเปิดกับโปรแกรม Google Maps และโปรแกรม Google Earth 

 
 

7 

8 
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 8. ไฟล์ท่ีได้มา เม่ือเปิดด้วยโปรแกรม Google Earth Pro จะมีเส้นระวางพร้อม
รายละเอียดของชื่อระวาง และสามารถตรวจสอบได้ว่า บริเวณนี้อยู่ระวางแผนท่ีท่ีเท่าไหร่ ได้ทันที 

 ���� ข้ันตอนการสร้างแผนท่ีบนเว็บไซต์ Google Maps ด้วยการนําเข้าข้อมูลไฟล์ .KML 

 การสร้างแผนท่ีบนเว็บไซต์ Google Maps นั้น สามารถทําได้ผ่านคอมพิวเตอร์ PC 
หรือโน้ตบุ๊ก โดยการนําเข้าไฟล์ .KML ท่ีเราต้องการจะสร้างแผนท่ี อัปโหลดข้ึนไปใน Drive ท่ี E-mail 
ของตัวเรา จากนั้นแผนท่ีท่ีได้ก็จะเป็นแผนท่ีของเรา สามารถเปิดใช้งานจากที่ไหนก็ได้ โดยลงชื่อเข้า
ใช้งานด้วย E-mail ของเราเอง และยังสามารถแชร์ไปให้ผู้อ่ืนเปิดดูหรือทําการแก้ไขได้  

 การสร้างแผนท่ี สามารถดําเนินการได้ ตามข้ันตอนดังต่อไปนี้ 

 

 1. เปิดเว็บเบราว์เซอร์ แล้วเข้า http://www.google.com โดยผู้ใช้งานจะต้องทํา
การลงชื่อเข้าใช้งานในบัญชี Google ก่อน เนื่องจากแผนท่ีท่ีจะทําการสร้างข้ึนมานั้น จะทําการลิงก์
ไปยังบัญชีผู้ใช้งานนั้น ๆ ให้สามารถเปิดจากท่ีไหนก็ได้ถ้าได้ลงชื่อเข้าใช้งานแล้ว 

  

1 
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 2. เข้าแอป Google ท่ีด้านขวาของหน้าต่าง จากนั้น เลือก Maps  

 

 3. จะปรากฏหน้าต่าง Google Maps ข้ึนมา จากนั้น ให้เลือก เมนู   

2 

3 
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 4. เลือก สถานท่ีของคุณ  เลือก MAPS และ เลือก สร้างแผนท่ี 

 

 5. คลิกแถบ แผนท่ีท่ีไม่มีชื่อ จากนั้น ให้ใส่ชื่อแผนท่ีของเราเข้าไป ตัวอย่างเช่น ระวาง 
1 : 4,000 จังหวัดตราด แล้วเลือก บันทึก 

  

4 

5 
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 6. เลือก นําเข้า แล้วไปท่ีหน้าต่าง เลือกไฟล์ท่ีจะนําเข้า จากนั้น เลือก  

 

 7. ทําการเลือกไฟล์ .KML ท่ีจะนําเข้า จากนั้น เลือก Open 

6 

7 
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 8. เม่ือนําเข้าเสร็จเรยีบร้อยแลว้ แผนท่ีของเราก็จะถูกบันทึกลงใน Drive ให้โดยอัตโนมัต ิ

 หลังจากนั้น จะได้แผนท่ีท่ีสามารถลิงก์ไปเปิดท่ีไหนก็ได้ และยังสามารถเปิดได้ใน 
Smart Phone อีกด้วย 

4.2  การค้นหาระวางแผนท่ี UTM ด้วยโปรแกรม Google Earth 

 การค้นหาระวางแผนท่ี UTM ด้วยโปรแกรม Google Earth นั้น เราสามารถค้นหาได้
จากสถานท่ีสําคัญ เช่น วัด โรงเรียน และสถานท่ีราชการ เป็นต้น เพ่ือช่วยเพ่ิมความสะดวกในการค้นหา
ตําแหน่งแปลงท่ีดินของผู้ท่ีต้องการทราบข้อมูล แต่ไม่ทราบว่าท่ีดินของตนอยู่ในระวางแผนท่ีท่ีเท่าไหร่  
จึงจําเป็นต้องค้นหาจากสถานท่ีสําคัญ มีข้ันตอนการค้นหา ดังนี้ 

 ���� ข้ันตอนการคน้หาระวางแผนท่ี UTM จากสถานท่ีสําคัญ ด้วยโปรแกรม Google Earth 

 หลังจากท่ีได้ทําการแปลง .SHP ไฟล์ระวางแผนท่ี UTM ให้เป็นไฟล์ .KML เรียบร้อยแล้ว 
จากนั้น ทําการเปิดไฟล์ท่ีได้ ไฟล์จะลิงก์ไปยังโปรแกรม Google Earth ท่ีได้ทําการติดตั้งไว้ก่อนหน้า 
เพ่ือทําการค้นหาระวางแผนท่ี UTM จากสถานท่ีสําคัญ 

8 
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 1. ดับเบ้ิลคลิก เพ่ือเปิดไฟล์ท่ีเป็นนามสกุล .KML 

 

 2. ท่ีหน้าต่างโปรแกรม Google Earth Pro จะปรากฏข้อมูลท่ีได้ทําการเปิดข้ึนมา
ซ่ึงจะมีเส้นสีแดงท่ีแสดงถึงขอบเขตระวางแผนท่ี UTM และมีข้อมูลรายละเอียดของชื่อระวาง 
 
 
 

1 

2 
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 3. ท่ีช่อง ค้นหา พิมพ์ชื่อสถานท่ีหรือรายละเอียดท่ีต้องการ และเลือก ค้นหา จากนั้น 
คลิกท่ีแผนท่ีเพ่ือดูรายละเอียด จะสามารถทราบชื่อระวางแผนท่ี UTM ได้ 

4.3  ภาพถ่ายทางอากาศโดยอากาศยานไร้คนขับ (Unmanned Aerial Vehicles : UAV) 

 ปัจจุบันได้มีการนําอากาศยานไร้คนขับ (Unmanned Aerial Vehicles : UAV) มาใช้ใน
การสํารวจและการสร้างแผนท่ีภาพถ่ายทางอากาศเป็นอย่างมาก โดยได้มีการพัฒนาระบบการทําแผนท่ี
จากอากาศยานไร้คนขับ (UAV Photogrammetry) ข้ึน ทําให้การใช้งานง่าย สะดวกและมีความคล่องตัว
มากข้ึน เม่ือเทียบกับวิธีการสํารวจด้วยภาพถ่ายทางอากาศแบบเดิม (Traditional Photogrammetry) 
การนําอากาศยานไร้คนขับ UAV มาใช้ในงานทางด้านการสํารวจและการสร้างแผนท่ีภาพถ่ายทางอากาศนั้น 
นอกจากใช้เวลาและงบประมาณท่ีตํ่ากว่าการถ่ายภาพชนิดอ่ืน ๆ ยังสามารถให้ผลลัพธ์หลายลักษณะท่ีมี
รายละเอียดความถูกต้องแม่นยํา มีความสมบูรณ์ ความคมชัดและเป็นปัจจุบัน ตัวอย่างของข้อมูลท่ีได้
จากอากาศยานไร้คนขับ UAV ได้แก่ ข้อมูลแบบจําลองพ้ืนผิวเชิงเลข (Digital Surface Model : DSM) 
แผนท่ีภาพถ่ายทางอากาศท่ีทําจากแบบจําลองพ้ืนผิวเชิงเลข (True Orthophoto) เส้นชั้นความสูงของ
ภูมิประเทศ (Contour Line) และแบบจําลองสามมิติเชิงเลข (3D Texture Mesh Model) เป็นต้น 
ซ่ึงข้อมูลท่ีได้จากอากาศยานไร้คนขับ UAV เหล่านี้ ยังสามารถนําไปใช้งานทางด้านวิศวกรรมได้ 

  

3 
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 ภาพถ่ายทางอากาศท่ีได้จากอากาศยานไร้คนขับ UAV มีการนํามาใช้กับงานสํารวจทางด้าน
ท่ีดิน ได้แก่ การตรวจสอบการเปลี่ยนแปลงของขอบเขตท่ีดิน การเปรียบเทียบข้อมูลการใช้ประโยชน์ในท่ีดิน 
เป็นต้น ซ่ึงภาพถ่ายทางอากาศท่ีได้มาจากอากาศยานไร้คนขับ UAV นั้น มีความถูกต้องและเป็นปัจจุบัน 
ทําให้การปฏิบัติงานมีความสะดวก นอกจากนั้นยังมีความถูกต้องแม่นยําทางตําแหน่ง ทําให้สามารถนํามา 
ใช้งานกับโปรแกรม QGIS (Quantum GIS) ได้เป็นอย่างดี 
 



 



 

บทท่ี 5 
 

ปัญหา อุปสรรค และแนวทางแก้ไข 
 
 เนื่องจากโปรแกรม Quantum GIS (QGIS) มีคําสั่งการใช้งานเป็นภาษาอังกฤษ ทําให้เกิด
ปัญหาในการใช้งานและเรียนรู้พอสมควร สําหรับผู้ท่ีเริ่มใช้งานด้าน GIS เริ่มต้น ดังนั้น จึงควรหม่ันฝึกฝน
และใช้งานโปรแกรม QGIS เป็นประจํา เพ่ือให้มีความเชี่ยวชาญในการใช้งานโปรแกรมมากยิ่งข้ึน  

ปัญหา อุปสรรค ท่ีพบเป็นประจําจากการใช้โปรแกรม Quantum GIS (QGIS) 

 5.1 Status Bar คือ ส่วนท่ีแสดงตําแหน่งปัจจุบันท่ี Mouse pointer ชี้อยู่ ซ่ึงแสดงมาตราส่วน
และระบบพิกัดแผนท่ี ในเครื่องคอมพิวเตอร์ PC หรือโน้ตบุ๊กของผู้ใช้งานบางคน ตัวเลขท่ีแสดงผลในแถบ 
Status Bar นั้นเป็นเลขไทย โดยจะทําการเปลี่ยนให้เป็นเลขอารบิก สามารถแก้ไขได้ ตามขั้นตอน
ดังต่อไปนี้ 
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 1. ไปท่ี Search Windows พิมพ์ control panel เพ่ือค้นหา แล้วเลือกเปิดหน้าต่าง 

 

 2. จะปรากฏหน้าต่าง Control Panel เลือก Change date, time, or number formats             
 

1 

2 



 

 3. จะปรากฏหน้าต่าง 

 4. จะปรากฏหน้าต่าง 
ตัวเลขท่ีเป็นเลขอารบิก    
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จะปรากฏหน้าต่าง Region ไปท่ีแถบ Formats เลือก Addition

 

จะปรากฏหน้าต่าง Customize Format ไปท่ีส่วนของ Standard digits 
 

3 

5 

4 

Additional settings… 

Standard digits เลือกรูปแบบ
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                5. เลือก Apply และ เลือก OK 

 
 

 

 6. ท่ีหน้าต่าง Region ให้เลือก Apply และ เลือก OK เป็นอันเสร็จสิ้นการแสดงผลตัวเลข
ในโปรแกรม QGIS โดยเปลี่ยนจากเลขไทยเป็นเลขอารบิก สังเกตได้จาก Status Bar ในส่วนของ Scale 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

6 
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 5.2 การหายไปจากหน้าต่างหลักของหน้าต่างแสดง Browser และหน้าต่างแสดง Layers 
ของโปรแกรม QGIS โดยการนําหน้าต่างแสดง Browser และหน้าต่างแสดง Layers กลับคืนมายัง
หน้าต่างหลักของโปรแกรม QGIS สามารถแก้ไขได้ ตามข้ันตอนดังต่อไปนี้ 
 

 
 

 
 
 

หน้าต่างแสดง Browser และ
หน้าต่างแสดง Layers หายไป 



- 156 - 
 

 

 1. ท่ี Menu Bar เลือกคําสั่ง View  
 2. เลือก Panels และทําเครื่องหมาย � หน้า Browser และ Layers  
 

 

 3. จากนั้น หน้าต่างแสดง Browser และหน้าต่างแสดง Layers ก็จะปรากฏข้ึนมา  
 

 
 
 

1 

2 

3 
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 5.3 ท่ีหน้าต่างคําสั่ง Layout ในการใช้งานบางครั้ง อาจมีการหายไปของหน้าต่าง เข้าถึง
เครื่องมือและคําสั่งต่าง ๆ เช่น Item, Undo History, Item Properties, Layout และ Guides 
โดยการนําหน้าต่างเครื่องมือและคําสั่งเหล่านี้กลับคืนมา สามารถแก้ไขได้ ตามข้ันตอนดังต่อไปนี้ 

 
 

 
  

หน้าต่าง เครื่องมือ และ
คําสั่งต่าง ๆ หายไป 
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 1. ให้เลื่อนเมาส์ไปท่ีแถบว่างด้านบน แล้วคลิกขวา จะมีคําสั่ง Panels ปรากฏข้ึนมา  
 

 

 2. ทําเครื่องหมาย � หน้าเครื่องมือและคําสั่งต่าง ๆ ก็จะปรากฏหน้าต่าง เครื่องมือ 
และคําสั่งเหล่านั้น ข้ึนมา  
 
 
 
 

 

คลิกเมาส์ขวา ท่ีบริเวณนี้ 

1 

2 
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 5.4 Select Transformation คือ การเลือกการแปลงระบบพ้ืนหลักฐานแผนท่ีของ Project 
ในข้ันตอนนี้หน้าต่างจะปรากฏข้ึนมาต่อเม่ือพ้ืนหลักฐานแผนท่ีของผู้ใช้งาน เลือกใช้พ้ืนหลักฐานแผนท่ี 
Indian 1975 อยู่ ก็จะปรากฏหน้าต่าง Select Transformation for Google Satellite ข้ึนมาให้เลือก 
เม่ือมีการนําเข้า Web Map Service ท่ีเป็นพ้ืนหลักฐานสากล หรือการส่งออก (Export) ไฟล์.SHP 
เป็นไฟล์.KML ถ้าปรากฏหน้าต่างดังกล่าว ให้ผู้ใช้งานเลือก Inverse of Popular Visualisation 
Pseudo-Mercator + Inverse of Indian 1975 to WGS 84 (2) + UTM zone 48N และดูท่ี Scope : 
For military purposes จากนั้น เลือก OK 

 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 

 
เอกสารราชการท่ีเก่ียวข้อง 

 
  - สัญลักษณ์และสีเส้นแนวเขตท่ีดินรัฐ เอกสารการปรับปรุงแนวเขตท่ีดินของรัฐแบบบูรณาการ 
มาตราส่วน 1 : 4,000 (One Map) พ.ศ. 2559 โดยคณะกรรมการปรับปรุงแผนท่ีแนวเขตที่ดินของรัฐ
แบบบูรณาการ มาตราส่วน 1 : 4,000 (One Map) 
 
 





คณะผู้จัดทํา 
 

องค์ความรู้ : การใช้งานระบบสารสนเทศภูมิศาสตร์ (GIS) สําหรับการบริหารจัดการท่ีดิน 

ท่ีปรึกษา : 1. นายนิสิต จันทร์สมวงศ์ อธิบดีกรมท่ีดิน 
   2. นายณรงค์ สืบตระกูล  รองอธิบดีกรมท่ีดิน 
     รักษาการในตําแหนง่ท่ีปรึกษาด้านประสิทธภิาพ 
     ผู้บริหารด้านการจัดการความรู้ของกรมท่ีดิน (CKO) 
   3. นายวราพงษ์ เกียรตินิยมรุ่ง ท่ีปรึกษาด้านวิศวกรรมสํารวจ  
   4. นายเอกสิทธิ์ ชนะสิทธิ์ ผู้อํานวยการกองเทคโนโลยีทําแผนท่ี 

  5. นางสุพินดา นาคบัว ผู้อํานวยการกองฝึกอบรม 
   6. นายชัยศรี ศุภกีรติโรจน์ ผู้เชี่ยวชาญเฉพาะด้านการทําแผนท่ีภาพถ่าย 

คณะทํางาน : กองเทคโนโลยีทําแผนท่ี 
  1.  นายวัฒนา จรูญธรรมพินิจ  ผู้อํานวยการส่วนรังวัดและมาตรฐานการวางโครง 
      หมุดหลักฐานแผนท่ี 
 2. นางดลพร กัลยาณมณีกร  นักวิชาการแผนท่ีภาพถ่ายชํานาญการพิเศษ                   
 3. นายธวัช ล้อถาวร  นายช่างรังวัดอาวุโส  
 4. นายทรงศักด์ิ จันนวล นายช่างรังวัดอาวุโส  
 5. นายณรงค์ชัย รัตนบุรี วิศวกรรังวัดชํานาญการ                   
  6. นายวิทยา บุญชุ่ม  วิศวกรรังวัดชํานาญการ                
 7. นายเฉลิมพล นุชสาย นายช่างรังวัดชํานาญงาน 
 8.  นายธีรชาติ กลับเนียม นายช่างรังวัดชํานาญงาน   
  9.  นายธิติ ธนุคคามิน  นายช่างรังวัดชํานาญงาน 
 10. นางสายใจ นาดี  นายช่างรังวัดชํานาญงาน    
 11. นายธรายศ ปิยเธียรสวัสด์ิ  วิศวกรรังวัดปฏิบัติการ  
 12. นายวรท คงชูชัย  วิศวกรรังวัดปฏิบัติการ 
 13. นายวัชรินทร์ ทองทับ  วิศวกรรังวัดปฏิบัติการ                  
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