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แนะนําโปรแกรมเบื้องตน 

 
1. สวนประกอบของโปรแกรม Arcview   
 
เมื่อเปดโปรแกรมดวยการ สราง Project ใหมหรือ เปดProject ที่มีอยูแลว จะปรากฏ Project 
window ในหนาตางของ Arcview  

Project window จะประกอบไปดวยสวนตาง ๆ ดังรูปที่ 1 
- View window ใชแสดงขอมูลเชิงตําแหนง ( spatial data) ทั้งในรูปแบบขอมูล เชิงเสน

คือ จุด เสน และรูปปด และขอมูลเชิงภาพคือ รูปภาพ ภาพถาย ภาพถายดาวเทียม เปนตน โดย

สามารถสราง view window ไดมากกวาหนึ่ง view และ copy ชั้นขอมูลหรือ Theme 
ระหวาง view หนึ่งไปยังอีก view หนึ่งได 

- Table window จะเก็บคุณลักษณะของชั้นขอมูล และฐานขอมูล (Database) ของ 
Theme โดยสามารถเพิ่ม-ลดฐานขอมูลของ Theme ได 

- Chart window แสดงขอมูลในรูปของแผนภูมิชนิดตาง ๆ เชนแผนภูมิแทง แผนภูมิวงกลม

โดยการดึงเอาขอมูลที่ตองการนําเสนอจากฐานขอมูลที่มีอยู 
- Layout window ใชในการจัดวางขอมูล ตาราง แผนภูมิ หรือสิ่งท่ีตองการนําเสนอ เพ่ือการ

พิมพแผนที่ ซึ่งสามารถจัดวางไดทั้งแบบ automatic และจัดวางดวยตนเอง 
- Script window เปนชองทางในการเขียนคําสั่ง เครื่องมือ เพ่ิมเติมใหกับโปรแกรม เพ่ือ

ตอบสนองการใชงานเฉพาะดาน ที่โปรแกรมไมไดเขียนไวใหครอบคลุม โดยใชภาษา Avenue 
ในการสื่อสาร (มีโครงสรางใกลเคียงภาษา Visual Basic) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  
รูปท่ี 1 Project Window Components 
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2. ชนิดของขอมูล (Type of Data) 
  

โปรแกรม Arcview รองรับขอมูลเชิงตําแหนง ( spatial data) สองลักษณะ คือ Vector 
Data และ Raster Data โดยเรียกขอมูลในกลุม Vector Data วา Feature Data Source 
และขอมูลในกลุม Raster Data วา Image Data Source ดังรูปที่ 2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Feature Data Source ที่สามารถเปดไดโดยตรงใน Arcview ไดแก 

- ArcView shapefiles เปน format หลกัของโปรแกรม Arcview จะประกอบดวย files 
5 นามสกุลคือ .shp  - บันทึกคุณลักษณะของสาลักษณ (feature) เชน เปนจุด,เสนหรือรูปปด 

   .shx  - บันทึกสารบัญ(index)คุณลักษณะของสาลักษณ 
   .dbf  -  บันทึกขอมูลบรรยายหรือฐานขอมูลของ feature 
   .sbn และ .sbx – บันทึก index feature ที่เกิดขึ้นจากสืบคนขอมูลเชิงตําแหนง 
- ARC/INFO coverages เปน format หลักของโปรแกรม  Arc/INFO ที่สามารถใช

รวมกันกับโปรแกรม Arcview  มีหลายชนิดไดแก Point (จุด),Arcs(เสน),Polygons(รูปปด), 

Label points(จุดที่ใชแสดงตําแหนงรูปปด),Nodes(จุดเริ่มตนหรือจุดจบของเสนหรือเสนปด)

,Routes(เสนทางที่ประกอบขึ้นจาก Arcs หลายๆ เสน),Regions ( ขอบเขตที่ประกอบขึ้นจาก 
polygon หลายๆ รูป),Annotation(ขอความที่ใชอธิบาย graphic) 
Image Data Source สามารถรองรับ file ไดหลากหลายชนิด เชน TIFF 6.0 Image(.tiff), 
JPEG (JFIF) Image (.jpg), IMAGINE Image (.img), MrSID Image(.sid) , 
BSQ, BIL, and BIP files ซึ่งเปน format ของภาพถายดาวเทียม , CAD drawings(DXF 
file) เปนตน ซึง่บางนามสกุลสามารถเปดไดโดยตรง เชน .tiff  .bil หรือบางfile ไมสามารถมองเห็นได 
โดยตรง เชน .sid , .img โดยตองเพ่ิมเติมจากใน Menu Files Extensions… (จะกลาวโดย
ละเอียดในหัวขอการกําหนด Extension เพ่ิมเติม) 

 
 

รูปที่ 2 ชนิดของขอมูลใน Arcview 
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3. การกําหนด Properties 

 

ในเบื้องตนของการทํางานควรมีการกําหนด คุณลักษณะ หรือ Properties ใหพ้ืนที่การทํางาน 

View และ ขอมูล (Theme) กอนการทํางาน เพ่ือสามารถวัดระยะทาง อานพิกัดตําแหนงได รวมทั้งนําไปใช

รวมกับ สวนประกอบอื่น ๆ ของโปรแกรม โดยการกําหนดคุณลักษณะดังกลาวตองกําหนดที่ Menu View 
ดังรูปที่ 3  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

ขอสังเกต หลังจากการกําหนด view Properties จะปรากฏ มาตราสวน ในชอง Scale ที่ มุมบน

ขวา และสามารถวัดระยะทางในแผนที่ได 

   
 

หมายเหตุ การ

กําหนดหนวยวัด

ระยะทางจะ

ขึ้นอยูกับระบบ

พิกัดของแผนที่ 

รูปที่ 3 การกําหนด คุณสมบัติใหกับ View

กอน หลัง 
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นอกจากการกําหนด View Properties แลวยังสามารถกําหนด Properties ใหกับ Theme 
โดยการ Theme Properties ใดก็ตามตองเปด Theme นั้นเขามาใน View และให Theme นั้น 

Active เสียกอน โดยการกําหนดคุณลักษณะดังกลาวตองกําหนดที่ Menu Theme ดังรูปที่ 4 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 ในหนาตาง Theme จะมี Menu ยอยใหกําหนดเพิ่มเติม เชน 
 - Menu ยอย Definition สามารถเปลี่ยนแปลงชื่อ file ที่ใชแสดงใน view (การเปลี่ยนแปลงมีผลเฉพาะ
ในการแสดงภาพเทานั้นไมไดเปลี่ยนแปลงชื่อ file อยางถาวร) การใสเงื่อนไขในการคนหา,การใสcomment 
- Menu ยอย Text label ซึง่สามารถที่จะกําหนดตําแหนงในการวางขอความ หนา-หลัง บน-ลาง ,กําหนด 

field ที่ตองการแสดงใน view (จะกลาวโดยละเอียดในหัวขอการทํางานกับตาราง Table)  เปนตน 
- Menu ยอย Editing ชวยในการกําหนด parameter ในการแกไข Theme เชนการกําหนด ระยะ 

Snapping (การดึงเขาหาจุดใกลเคียงในรัศมีที่กําหนด) 

รูปที่ 4 การกําหนด คุณสมบัติใหกับ Theme 
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4. การกําหนด Extension เพ่ิมเติม 

  
 เมื่อโปรแกรมไมสามารถตอบสนองความตองการไดพอเพียง การกําหนด Extension เพ่ิมเติมจึง
เปนชองทางหนึ่งท่ีชวยให user สามารถเพ่ิมเติมเครื่องมือ/องคประกอบที่ชวยใหการทํางานสะดวกรวดเร็ว
มากขึ้น โดยการคลิก หนา Extension ที่โปรแกรมเตรียมไวให สามารถเรียกใชไดจาก Menu File 
เลือก Extension…. ดังรูปที่ 5 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
* Extension ที่ปรากฏอยูใน Available Extensionขึ้นอยูกับ Version ของโปรแกรม, การเพ่ิมเติม

เองของ user ,การเขียน script เพ่ิมเติม ,การ copy extensions เพ่ิมเติมมาจากที่อ่ืน 

Extension การวิเคราะหขอมูล* 

Extension การประมวลผลขอมูล* 

Extension Support Image File* 

รูปที่ 5 การเพ่ิมเติม Extension 
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เนื่องจากในโครงการ Re shape เก่ียวของกับขอมูล Vector และ Raster หลายหนวยงาน 

และยึดถือหลักเกณฑการ Re shape บนแผนที่มาตราสวน 1 : 4,000 เปนหลัก ทําใหนอกจากมีปริมาณ

จํานวน file ที่มากแลวยังมีขนาด files ภาพที่มีขนาดใหญ ดังนั้นทางศูนยขอมูลฯ จึงไดจัดทําและจัดเตรียม

Extension เพ่ิมเติมบางประการเพื่อชวยใหการทํางานสะดวกมากขึ้น เชน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
*การเพ่ิมเติม Extensionดังกลาวจะตอง copy file 
art_imtransp.avx จาก C:\ESRI\AV_GIS30\ARCVIEW\EXT32  ในเครื่องที่มี 

extension ดังกลาวมาไว ใน path เดียวกัน ที่เดียวกัน ในเครื่องท่ีตองการเพ่ิมเสียกอนจึงจะปรากฏใน 

หนาตาง Available Extensions : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
XTools 6/1/01 เปนเครื่องมือชวยในการทํางานที่หลากหลายโดย 
มีทั้งการประมวลผลขอมูล เชน คําสั่ง Clip, Erase, Identity   
การคํานวณพื้นที่ การแปลงขอมูลลายเสนเปนรูปปดหรือการแปลง 
รูปปดเปนลายเสน โดยที่นิยมนํามาใชคือการคํานวณเนื้อท่ีและการแปลงขอมูลเสนเปนขอมูลรูปปด เปนตน ซึ่ง

ผูใชสามารถกําหนด parameter ไดที่ menu ยอย View/Change XTools Default เชนการ
กําหนดหนวยวัดในการคํานวณเนื้อท่ี เปนตน 

*การเพ่ิมเติม Extensionดังกลาวจะตอง copy file xtools1.avx จาก
C:\ESRI\AV_GIS30\ARCVIEW\EXT32  ในเครื่องที่มี extension ดังกลาวมาไว ใน path 
เดียวกัน ที่เดียวกัน ในเครื่องที่ตองการเพ่ิมเชนเดียวกับ Extension Art_Image โปรงแสง 

Art_Images โปรงแสง* จะปรากฏ 

icon      บน  

Menu Bar โดยแตละปุมมีประโยชน
ดังตอไปนี ้
 การเปลี่ยนภาพ Rasterให
โปรงแสง 
 การเปลี่ยนภาพใหโปรงแสง

เชนกันแตสลับสี 
 การเลื่อน Theme ที่เลือกไว
ไวขางบนสุด 
 การเลื่อน Theme ที่เลือกไว
ไวขางลางสุด 
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5. การสราง Project 
 
การเปดโปรแกรม Arcview มี 2 วิธีดวยกันคือ 
a) การเปดผานจาก Start Program  ดังรูป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
b) การ Double click ผาน icon ที่ หนาจอ  

 
 
เมื่อเลือกผานทั้งสองวิธีจะปรากฏหนาตางสอบถามดังรูป 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สราง View ใหม 

เปด Project ที่ยังไมมี
การสราง 

เปด Project ที่ไดสราง
ไวแลว 
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ถาเขาสูการทํางานครั้งแรกใหเลือกตาม default ที่โปรแกรมกําหนดไวให กด OK จะปรากฏ
หนาตางสอบถามตอไป ใหกด OK เชนกัน 

 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

        
เลือกขอมูลที่ตองการแสดง    

ตาม Directory ที่เก็บขอมูล

ไว 

         1. เลือก path 
         2. เลือก floder 
         3. เลือก file 

4. กด OK 
            
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1

2

5

3 

4 

Click ที่ปุมเพ่ือแสดงภาพใหปรากฏใน view 
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6. การเปลี่ยนแปลงสัญลักษณ (Edit Legend) 

  
 การเปลี่ยนสัญลักษณเปนการนําเสนอขอมูลหรือ Theme ใหมีความนาสนใจ หรือเพ่ือการสื่อ
ความหมายใหชัดเจนมากขึ้น โดย การ double click ลงบน Theme ที่เราตองการจะเปลี่ยนแปลง
สัญลักษณ จะปรากฏหนาตาง Legend Editor ดังรูป 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
       
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Double Click ที่ รูปสัญลักษณ จะปรากฏหนาตาง 
Fill Palette ที่สามารถเปลี่ยนสัญลักษณไดตามความ
ตองการ 

เมื่อทําการเปลี่ยนแปลงรูปแบบสัญลักษณตามความ

ตองการในหนาตาง  Legend Editor จะมีการ
เปลี่ยนแปลงตามไปดวยโดยทันทีแตจะตองกด Apply 
เพ่ือใหมีผลใน View
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ถาดสีในการเปลี่ยนแปลงสัญลักษณมีถึง 5 แบบใหเลือกใชตามคุณลักษณะของขอมูลคือ 
          

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
      
 
 
 
 
 
 
 
 

กอนเปลี่ยนสัญลักษณ 

หลังเปลี่ยนสัญลักษณ 

สําหรับรูปปด สําหรับลายเสน สําหรับขอมูลจุด สําหรับตัวอักษร 

สําหรับเปลี่ยนสี 
ขอมูลทุกชนิด 

สําหรับเพ่ิมเติม 

รูปแบบนอกเหนือ 

จากที่โปรแกรมมีไว

ให รวมทั้งการ

จัดการตาง ๆ 
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7.  การแสดงคําอธิบายขอมูล (Label)  

  
เมื่อตองการแสดงขอมูลดวยการนําเสนอใหผูอ่ืน หรือการวางขอความเพื่อการบอกรายละเอียด ใน 

Arcview จะใชคําศัพทวา label โดยวิธีการนําเสนอดังกลาวจะสรางจาก Menu Theme แลวเลือก เมนู

ยอย Auto-label… ดังรูป (ตองเลือก Theme ที่ตองการ label ให Active ดวย) 

 
     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

 การ Label สามารถเลือกField (หัวเรื่อง)ที่ตองการนําเสนอ ขึ้นอยูกับ user ตองการแสดงขอมูล
ดวยอะไรซึ่งการ Label จะสามารถเลือกไดจาก ตาราง Table ที่เชื่อมอยู graphic ในตัวอยางเลือก field 
:  Amp_name 
  
 การแสดงขอความยังสามารถอนุญาตแสดงขอความที่ซอนทับกัน หรือละเวนขอความที่ซ้ํากันได 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1 

2

3 

1 

2 
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8.  เครื่องมือชวยในการแสดงภาพ  
  

ใน program Arcview ชวยในการแสดงภาพคลายคลึงกับโปรแกรม Graphic ทั่วไป ทั้งการเรียกใช

จาก Menu View และเลือกจาก icon บน Menu bar ดังตอไปนี้ 
 
กลุม View Theme 
  
 Zoom to Full Extent  คือ แสดงภาพใหครอบคลุมทุก Theme ที่มีอยูใน view ทั้งหมด 

 
 Zoom to Active Theme(s) คือ แสดงภาพเฉพาะ Theme ที่ไดถูกเลือกไวใน view  
  
 Zoom to Selected คือ การแสดงภาพเฉพาะ graphic ที่ไดถูกเลือกไว 
 
 Zoom In คือการขยายภาพขึ้นจากศูนยกลาง View 1 เทา 
 
 Zoom Out คือการยอภาพลงจากศูนยกลาง View 1 เทา 
 
 Zoom to Previous Extent คือการกลับไปแสดงภาพกอนหนาปจจุบัน 1 step  
 
 
กลุม Tool Theme 
  
 Zoom In คือการขยายภาพ โดยการกําหนดขนาดพื้นที่การขยายภาพตามความตองการ ใชวิธี 

click แลว Drag ลากกรอบที่ตองการ 
    
 Zoom Out คือการยอภาพ โดยการกําหนดขนาดพื้นที่การยอภาพตามความตองการ ใชวิธี click 
แลว Drag ลากกรอบที่ตองการ 
  
 Pan คือการเลื่อนภาพไปยังบริเวณที่สนใจ 
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9.  การบันทึก Project 
  

หลังจากที่ไดทํางานกับโปรแกรมแลวตองการบันทึกรูปแบบที่ไดจัดทําไวเพ่ือการนํากลับมาทํางานตอ หรือ

นํามาแกไข ในครั้งตอไป การ Save Project จะเปนการบันทึกรูปแบบตางๆ ที่ไดออกแบบไวทั้งหมด เชน 

สัญลักษณของเสน การใส Label การตั้งชื่อ file โดยโปรแกรมจะสราง file นามสกุล .apr เพ่ือใชเปน
ตัวเชื่อมหรือเปนตัวกลางในการดึงขอมูลจากตําแหนงท่ีไดเก็บขอมูลไวมาปรากฏทันทีเมื่อมีการเรียกใชในครั้ง

ตอไป โดยสามารถ บันทึก project ที่ Menu File เลือก Save Project As…ดังรูป 
     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
เมื่อทําการ save project ในการเขาสูโปรแกรมครั้งตอไปสามารถเลือก Open an existing project 
ไดตามท่ีเราบันทึกไว 
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10. การสราง Theme 
เมื่อตองการสรางชั้นขอมูลเชิงตําแหนงจากขอมูลเชิงภาพหรือการสรางขอมูลเพ่ิมเติม ใน Arcview 

สามารถทําไดโดยที่ Menu View เลือก New Theme….ดังรูป 
     
           
 
 
 
 
 
 
 
 
     
     สามารถสราง Theme ใหมไดทั้งจุด เสน รูปปด 

 
 
      
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
     ตั้งชื่อ file และจัดเก็บลง Directory ที่ตองการ 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

จะปรากฏ 

Theme ที่
สรางใหมโดยมี

เสนประ

ลอมรอบแสดง 

สถานะแกไข

และปรากฏ 

เครื่องมือท่ีใช

ในการสราง

เกิดขึ้น 



17 

ศูนยขอมูลแผนที่ กรมที่ดิน กระทรวงมหาดไทย 

 
การเปดขอมลู 

 
1. ขั้นตอนการกําหนดชื่อ Drive ที่เก็บขอมูล 

 

ขอมูล Reshape ที่จะนําไปใชจะถูกทําเปนไฟลโปรเจ็ค (.apr) ไวแลวเพ่ือความสะดวกในการ 
ใชงาน โดยชื่อไฟลโปรเจ็คจะถูกบันทึกเปน “ชื่อ Drive ที่โปรเจ็คไดถูกบันทึกไว_ชื่อจังหวัด.apr”  
ตัวอยางเชน  g_Chiangmai.apr กอนที่จะเรียกไฟลโปรเจ็ค จะตองตั้งชื่อ Drive ที่เก็บขอมูลใหตรงกับ

ชื่อของไฟลโปรเจ็คกอน โดยมีวิธีการดังนี ้
1. เปดโปรแกรม Explore โดยคลิกเมาสขวาที่ปุม                               จะปรากฏหนาตางในรูปที่ 1 

จากนั้นคลิกเมาสซายเลือก Explore ดังในรูปที่1 จะปรากฏหนาตางโปรแกรม Explore ในรูปที่ 2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 1. วิธีเปดโปรแกรม Explore 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

รูปที่ 2 โปรแกรม Explore 

1. คลิกเมาสขวา 

2. คลิกเมาสซาย 
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2. คลิกเมาสที่ My Computer แลวคลิกเมาสซายเลือก Manage ในรูปที่ 3 จะปรากฏหนาตางของ 
Computer Management ในรูปที่ 4 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปที่ 3 โปรแกรม Explore 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 4 หนาตางของ Computer Management 
 
 
 
 

1. คลิกเมาสขวา 

2. คลิกเมาสซาย 
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3.  ดับเบิ้ลคลิกเมาสที่ Disk Management  จากนั้นคลิกขวาที่ Drive E: จะปรากฏตัวเลือกในรูปที่ 6 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 5 หนาตางสําหรับเปลี่ยนชื่อ Drive 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปที่ 6 หนาตางสําหรับเลือกคําสั่งเปลี่ยนชื่อ Drive 

4.  เลือก Chang Drive Letter and Paths… จะปรากฏหนาตางในรูปที่ 7 สําหรับการแกไขชื่อ 

Drive  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 7 หนาตางสําหรับเปลี่ยนชื่อ Drive 
 

1. ดับเบิ้ลคลิก 2. คลิกเมาสขวา 

กดปุม
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5.  กดปุม                        ในรูปที่ 7 จะปรากฏหนาตางเลือกตัวอักษร ในรูปที่ 8 แลวกดปุม  
จะปรากฏหนาตางรูปที่ 9 ถามวาตองการเปลี่ยนจริงหรือไม ใหกดปุม                        จะปรากฏหนาตาง
ในรูปที่ 10 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 8 หนาตางสําหรับเลือกตัวอักษรของ Drive 
 

 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 9 หนาตาง Confirm 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 10 หนาตางเตือนอีกครั้ง 
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6.  โปรแกรมจะขึ้นขอมูลเพ่ือเตือนอีกครั้งเหมือนในรูปที่ 10 ใหกด                        จะปรากฏหนาตาง 
Computer Management ในรูปที่ 11 ที่เปลี่ยนจาก Drive E: เปน Drive G: แลว 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 11 หนาตาง Computer Management ที่เปลี่ยนชือ่ Drive แลว 
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2. การเปด Project ขอมูล  
 
เปดโปรแกรม Arcview ตามขอ 5 ในเรื่องการสราง project คือจาก Start Program หรือ 

Double click ผาน icon ที่หนาจอ จะปรากฏหนาตาง Welcome to ArcView GIS เลือก Open 
an existing project ดังรูปที่ 12 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 12 หนาตาง Welcome to ArcView GIS เริ่มตนการทํางาน 
 จะปรากฏหนาตาง Open project Browser หาตําแหนงท่ีเก็บ Project ในตัวอยางนี้คือ 
“g_chiangmai.apr” ดังรูปที่ 13 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปที่ 13 หนาตาง Open Project 

 

คลิก

เลือก 

1

2
3 

4 1. เลือก path 
2. เลือก floder 
3. เลือก project 
4. กด ok 
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หลังจากเลือก Project g_chiangmai.apr จะปรากฏหนาตาง เริ่มตนการทํางาน ดังรูปที่  14 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 13 หนาตาง  Project g_chiangmai.apr 
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การแกไขขอมูล  

 
ขอตกลงเบื้องตน 

 
ความหมายและคําอธิบายสัญลักษณ 
 
FD  หมายถึงหนวยงาน กรมปาไม  ใชสัญญลักษณสีสม 

 
LD,PF  หมายถึงหนวยงาน กรมพัฒนาที่ดิน  ใชสัญญลักษณสีเหลือง 

 
NP  หมายถึงหนวยงาน กรมอุทยานแหงชาติ ใชสัญญลักษณสีเขียวเขม 

 
LR,SPK หมายถึงหนวยงาน ส.ป.ก.   ใชสัญญลักษณสีแดง 

 
IF  หมายถึงหนวยงานองคการอุตสาหกรรมปาไม ใชสัญญลักษณสีน้ําเงิน 

 
CP  หมายถึงหนวยงาน กรมสงเสริมสหกรณ ใชสัญญลักษณสีมวง 

 
SD  หมายถึงหนวยงาน นิคมสรางตนเอง  ใชสัญญลักษณสีน้ําตาล 

  
TD  หมายถึงหนวยงาน กรมธนารักษ  ใชสัญญลักษณสีดํา 

 
NS  หมายถึงหนวยงาน กรมทรัพยากรชายฝง ใชสัญญลักษณสีเขียว 

 
เสน Re shape ใชสัญญลักษณสีน้ําเงิน ขนาด 2มม. 
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1. เริ่มตนการแกไขขอมูล 
 

การแกไขขอมูล Reshape จะแกไขชั้นขอมูล Reshape โดยมีขั้นตอนการคนหาการแกไขโดย
เรียงลําดับการทํางานดังนี้ 
 
1) คนหาชื่อปาท่ีตองการ Reshape ใน Layer Reshape  
เชน ตองการ Reshape ปาเชียงดาว 
1.1 โดยคลิก Active ที่ Theme Reshape และคลิกท่ีปุม        ในรูปที่ 13 จะปรากฏหนาตางดังใน 

รูปที่ 14 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 13 หนาตางสําหรับเลือก ชั้นขอมูลที่จะคนหา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปที่ 14 หนาตางแสดงสวนตางๆ สําหรับการคนหา 

 

1. คลิก Active ที่ 
Theme Reshape

2 คลิกปุมคนหา 

สวนแสดงเงื่อนไข 

สวนแสดงชื่อฟลด 
สวนแสดงขอมูล 
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รูปที่ 15 หนาตางสําหรับกําหนดเงื่อนไขในการคนหา 
1.2 ดับเบิ้ลคลิกเลือกฟลด ชื่อปา “Par_desc” ในสวนแสดงชื่อฟลด ชื่อฟลดจะปรากฏในสวนแสดงเงื่อนไข  
1.3 คลิก เงื่อนไข         ใหเครื่องหมายปรากฏในสวนแสดงเงื่อนไข 
1.4 ดับเบิ้ลคลิกขอมูลชื่อปา  ใหขอมูลปรากฏในสวนแสดงเงื่อนไข 
1.5 คลิกปุม                               เพ่ือเลือกขอมูลตามเงื่อนไขที่กําหนด ดังรูปที่ 15 
1.6  คลิกท่ีหนาตาง View1 แลวกดปุม         เพ่ือ zoom เฉพาะสวนที่ถูกเลือก ดังในรูปที่ 16 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 16 หนาตางสําหรับ Zoom เฉพาะสวนที่ถูกเลือก 

1.ดับเบิ้ลคลิก 

2. คลิก

3. ดับเบิ้ลคลิก

เงื่อนไขการคนหา

4. คลิก 

1. คลิกที่ View1 

2. คลิกปุม 
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2) คนหาระวาง 1 : 4,000 ตามการนับเนื่องของกรมที่ดิน ที่มีเสน Reshape ผาน 

เชน  Reshape ปาเชียงดาว เลขระวาง 4748III  6260 
2.1 โดยคลิก Active ที่ Theme ระวาง 1:4,000 (C13r4.shp) และคลิกท่ีปุม         หรือ Ctrl+F       
ในรูปที่ 17 จะปรากฏหนาตางดังใน รูปที่ 18 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 17 หนาตางสําหรับเลือก Theme คนหาระวาง 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 18 หนาตางสําหรับใสชื่อระวางที่ตองการคนหา 
 

2.2 คลิก                 แลวกดปุม         เพ่ือ zoom เฉพาะสวนที่ถูกเลือก ดังในรูปที่ 19 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.คลิก Active Theme  
ระวาง 1:4000 

2.คลิก  

คลิก  
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รูปที่ 19 หนาตางเม่ือเลือกระวางแลว Zoom เฉพาะท่ีถูกเลือก 
 

การเริ่มตนการแกไขตองใหชั้นขอมูล Reshape อยูในสถานะพรอมที่จะแกไข โดยการเลือกชั้นขอมูล 
Reshape ให Active เลือก Menu Theme แลวเลือก Start Editing ซึ่งจะปรากฏเสนประ
ลอมรอบแสดง สถานะพรอมการแกไขและปรากฏ เครื่องมือท่ีใชในการแกไขเกิดขึ้น ดังรูปที่ 20 
      

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 20 หนาตางแสดงสถานะพรอมการแกไข 
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ปุม Menu Bar ที่เก่ียวของกับการแกไขขอมูลมีดังนี้ 
 
 
   
  ปุม Pointer ใชในการเลือกวัตถุโดยจะปรากฏปุมลอมรอบวัตถุดังรูป  

   
 
 

 
 
  ปุม Vertex Edit ใชในการเลือกวัตถุเชนเดียวกันแตจะเกิดกรอบสี่เลี่ยมเล็กๆตําแหนงท่ี

เปนจุดเปลี่ยนเสนหรือเรียกวา node  
 
 
 
 
 

 
      Select Feature ใชเลือกวัตถุเชนเดียวกับปุม Pointer แตสามารถเลือกไดมากกวา 

หนึ่งโดยการ ตีกรอบลอมรอบขอมูลที่ตองการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
การเปลี่ยนตําแหนง node 

สามารถที่ ขยับ ดึง เปลี่ยนตําแหนงของ node ไดโดยการใช mouse คลิกทื่ node กด mouse 
คางดึงไปยังบริเวณที่ตองการจะเปลี่ยนตําแหนง แลวปลอย ดังรูป 

 
 
 
 
 
 
 
 
a) คลิก node ที่ตองการเปลี่ยนตําแหนง b) กด mouse คางแลวลาก c) ปลอย mouse ในตําแหนงที่ตองการวาง 
 

การเพ่ิม node 

node
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 สามารถเพ่ิม node หรือ ลด node ใหกับ graphic ได โดยการใช mouse เลื่อนไปยังบริเวณ
ที่ตองการจะเพิ่มหรือลด 

 
         
 
 
 
 
 
 
a) คลิกบริเวณที่ตองการเพิ่ม node b) จะปรากฏรูปเครื่องหมาย +   c) คลิก mouseจะปรากฏ node ขึน้  
 

การลด node 
 
 
 
 
 
 
 
a) เลื่อนmouseไปยังnodeที่ตองการลบ b)จะปรากฏรูปเครื่องหมาย + c) กดdelete บน keyboard node จะ

หายไป 
 

 
2. เครื่องมือชวยในการแกไขขอมูล 

ในการแกไขขอมูล จะปรากฏเครื่องมือชวยเหลือบน  Menu Bar  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

           

  
 
 
 
 
 
 
 
 

เครื่องมือแกไขขอมูล 
กดเมาสขวาคางแลว

ลากลงมาเลือกปุมที่

ตองการจะใช 
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ปุม Draw Rectangle ใชในการสรางรูปสี่เหลี่ยม 

 
ปุม Draw circle  ใชในการสรางรูปทรงกลม ,ทรงร ี
 
ปุม Draw  polygon ใชในการสรางรูปหลายเหลี่ยม 
 
 

ปุม Draw Line to split polygon ใชในการแบงpolygon ออกเปนสวน ๆ 
 
 
   
 
 
 
 

 
ปุม Draw Line to Append polygon ใชในการรวมpolygon หลายpolygonที่

ติดกันเขาดวยกัน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1

2 

3 

4 

5 

1
2 

3 

4
5 
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3. การจัดการขอมูล 
 

เมื่อทําการแกไขขอมูลในบางกรณีจะตองมีการรวมขอมูล graphic 2 polygon เขาดวยกันหรือแยก 
ขอมูล 2 polygon ออกจากกัน สามารถทําไดโดยการใชคําสั่งดังตอไปนี้ 

1 . การรวมขอมูล  Graphic 
 เมื่อตองการรวมขอมูลตั้งแต 2 polygons ขึ้นไปเขาดวยกันจะใชคําสั่งรวมขอมูล จาก Menu 
Edit เลือก Union Feature โดยมีขั้นตอนดังนี้ 

1 )  กดปุม  Select feature  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
2 )  ลากกรอบลอมรอบกลุมขอมูลที่ตองการรวมขอมูลจะปรากฏกรอบสี่เหลี่ยมสีดําลอมรอบ graphic 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

คลิกขวา 
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3 )  ไปเลือก Menu Edit เลือก Union Feature   polygon จะถูกยุบรวมเปน 1 polygon 
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2 . การแบงแยกขอมูล  Graphic 
 ในกรณีที่ตองการกันพ้ืนที่กันออกออกจากเสน Reshape หรือกันพ้ืนที่ที่มีเอกสารสิทธิ หรือพ้ืนที่ที่
ตองการใหตรวจสอบ ซึ่งเปนพ้ืนที่ที่มีลักษณะเปนไขแดง เปนโดนัทอยูตรงกลาง สามารถทําไดดังนี ้
 
1) กดปุม   เพ่ือเพ่ิมพ้ืนที่ที่ตองการกันออก   
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
2) กดปุม   เพ่ือทําการเลือก Polygon เกาและ Polygon ใหมทั้งสองกอนพรอมกัน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. คลิกเมาสซาย 

2. ทําการลากเสนวงรอบ
โดยการคลิกเมาสซายไป

เรื่อยๆ เมื่อสิ้นสุดการลาก

ใหดับเบิ้ลคลิกเมาสซาย

เพ่ือสิ้นสุดการลากเสน 

2. ลากกรอบเลือก 

ทั้ง polygon A
และ B 

1. คลิกเมาสซาย 

A
B
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3 ) ทําการตัด polygon A และแทนที่วาง polygon A ดวย polygon B ดวยคําสั่ง Menu Edit 
เลือก Subtract Features  
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Polygon B จะแทนที่พ้ืนที่วางของ Polygon A สามารถที่จะ ลบ Polygon B หรือใสขอมูล
ใหกับ Polygon B ได โดยการใสขอความลงใน polygon B จะกลาวตอไปในหัวขอ   การใสขอมูลลงใน

ตาราง 

  
  
 
 
 
 
 
 

A
B
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หลังจากแกไขเสน Reshape ในระวางที่ตองการแลว จะตองลงรายละเอียดการแกไขในแบบฟอรมการ 
Reshape (ดูจากภาคผนวก ก)  เชน แกไข ปาดอยเชียงดาว อ.เชียงดาว จ.เชียงใหม ระวาง 4748III 6260 

        
แผนที่.
1../..15..

บัญชีรายละเอียดการปรับปรุงแนวเขตทีด่ินของรัฐ ( Re shape) 
ปา........เชยีงดาว..............................อําเภอ...............เชียงดาว.............................. 

         จังหวัด.............เชียงใหม................................... 
         
ลําดับ
ที ่ ช่ือระวาง 

การปรับปรงุแนวเขตที่ดินของรฐั 
( Re shape) หมายเหต ุ

    ไมแกไข แกไข รอพิจารณา         

 1  4748III6260       แกไขตามแนวธรรมชาต ิ

 2                 

 3                 

 ….         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

                 

   รวม               

รวมทั้งหมด     ระวาง  นางสาววรนุช   พงษดี(ผูบันทกึ)
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การใสขอมูลลงในตาราง  

 
1. โครงสรางของตาราง (Table) 
 

Table หรือตารางคือสวนที่ใชเก็บ คุณลักษณของขอมูล คําอธิบายขอมูล ฐานขอมูล รูปแบบของ Table 
ประกอบขึ้นจาก ตอน เรียกวา Column หรือ Field และ แถว เรียกวา  Row หรือ Record ดังรูป 
   

Column หรือ Field      
         
         
         
         
   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Row หรือ Records 
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2. การเพิ่ม-แกไขขอมูลใหกับตาราง 
 

ในบางครั้งขอมูลที่มาพรอมกับ feature ไมสามารถตอบสนอง หรือเพียงพอตอการนําไปใชในการ
นําเสนอของ user ดังนั้น โปรแกรม Arcview ไดออกแบบใหสามารถเพิ่มหรือลดขอมูลผานหนาตาง 
Table ได โดยการเพ่ิมหรือแกไขจําเปนอยางยิ่งท่ีจะตองเปดตารางดังกลาวขึ้นมาเสียกอนดวยการเลือก 

Theme ที่ตองการจะเปดตาราง และเลือกปุม           สังเกตไดวา menu bar จะปรากฏ icon สําหรับ
จัดการกับ 
ตารางเกิดขึ้นดังรูป 
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กอนการเพิ่มหรือแกไขตารางตอง Star editing เชนเดียวกับ Theme โดยเลือก Menu Table 

แลวเลือก Start Editing ดังรูป 
 
    ปุม Menu Bar ที่ใชในการแกไขคือ   
      
     ปุม  Select ใชในการเลือก Record 
     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
     ปุม Edit ใชในการแกไขขอมูลโดยการคลิกไปยังขอความที่
ตองการแกไข และสามารถพิมพขอความใหมแทนที่ไดทันที 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
     ใชในการสอบถามขอมูลท่ีสนใจโดยการคลิกลงบน Recordที่
สนใจจะปรากฏหนาตางท่ีแสดงผลของการสอบถามปรากฏขึ้น(จะอธิบายโดยละเอียดในหัวขอการสืบคนขอมูล) 
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การเพ่ิมขอมูลใหกับตารางสามารถเลือกไดจาก Menu Edit แลวเลือก Add Field เมื่อตองการเพ่ิมหัว
เรื่องใหกับตาราง หรือ Add Record เมื่อตองการเพ่ิมจํานวนขอมูลใหกับตารางดังรูป 
การเพ่ิม Field 
 

 
 
     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชนิดของขอมูลขึ้นอยูกับ 
ขอมูลที่ตองการนําเสนอ 
Number คือ ตัวเลข 
String     คือ ตัวอักษร 
Boolean คือ ใสแบบมี

เงื่อนไข True or Fault 
Date คือ วันที่ 

ความกวางของขอมูลการ

กําหนดความกวางขึ้นอยู

จํานวนตัวเลข จํานวน

ตัวอักษรที่ยาวที่สุดของ

ขอมูลที่ตองการใสโดย

ตัวอักษรภาษาไทยจะนับ

สระดวย 

หลังจากเพ่ิม Field จะ
ปรากฏ Column เกิดขึ้น
ในตารางทําใหสามารถเพิ่ม

ขอมูลที่ตองการได 
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การเพ่ิม Record 
 เมื่อ Add Record จะปรากฏ Recordเพ่ิมขึ้นตอทายตารางซึ่งสามารถที่จะเพ่ิมขอมูลที่ตองการ
ไดทันที (แตการเพ่ิม Record ไมนิยมเนื่องจากไมไดสราง feature ใหทันที จึงนิยมที่จะเพ่ิม graphic ลง
ใน Theme เพราะ Program จะสราง record รองรับใน table ใหทันที) 
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3. เครื่องมือชวยเหลือในการจัดการกับตาราง 
 

ในหนาตาง Table มีปุม shortcut ที่ชวยใหการจัดการกับตารางสะดวกขึ้น เชน 
 
 ปุม Cut ใชในการคัดขอมูล 

 
 

 ปุม Copy ใชในการคัดลอกขอมูล 
 
  

ปุม Paste ใชในการวางขอมูล 
 
 

ปุม Select All ใชในการเลือกขอมูลทุก Record ทั้งหมดของ Theme ที่ Active 
 
 

ปุม Select None ใชในการยกเลิกการเลือกขอมูลทั้งหมดทุก Recordของ Theme ที่ 
Active 

 
  

ปุม Switch Selection ใชในการสลับการเลือกขอมูลโดยขอมูลท่ีถูกเลือกจะเปลี่ยนเปนไมถูก
เลือกและขอมูลท่ีไมไดเลือกไวจะถูกเลือกขึ้น 

 
 
 ปุม Sort Ascending ใชในการเรียงลําดับ Column ที่ถูกเลือกไวจากนอยไปหามาก 

 
 
 
 ปุม Sort Descending ใชในการเรียงลําดับ Column ที่ถูกเลือกไวจากมากไปหานอย 
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การสืบคนขอมูล 

 
1. การคนหาขอมูลทั่วไป   
 

การคนหาขอมูลแบบรวดเร็วสามารถทําไดโดย เลือกจาก Menu View และเลือก Find… ดังรูป 

(ตองเลือก  Theme ที่ตองการสืบคนให Active เสียกอน) 
 

    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
    การคนหาดวยวิธ้ีนี้จําเปนที่ user จะตองทราบรูปแบบของขอมูลใน 
ตาราง attribute เสียกอนวาเขียนวาอยางไร การหาขอมูลโดยใสขอมูลท่ีครบถวนจะทําใหการคนหา
สะดวกรวดเร็ว และเสียเวลานอย ผลลัพธในการคนหา โปรแกรมจะ panภาพ ไปตรงกับบริเวณที่มี 

attribute นั้นปรากฏอยู  
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2. การคนหาขอมูลแบบมีเงื่อนไข  
 

การคนหาวิธีดังกลาวจะเปนการคนหาขอมูลตั้งแต 1 รายการขึ้นไปโดยสามารถทําการสืบคนไดโดการเลือก
ผาน icon     หรือเลือก Menu Theme แลวเลือก Query….  ดังรูป (ตองเลือก  Theme ที่
ตองการสืบคนให Active เสียกอน) 
 
     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  ในชอง Fields : ตองการจะคนหา 
Field ใดก็ double click field ซึ่งจะไป 
ปรากฏอยูในชองวางดานลาง 
 เงื่อนไขที่ตองการคนหา เชน เทากับ 
มากกวา นอยกวา เปนตน 
 คาหรือผลลัพธที่ตองการคนหาโดย 
การ double click ซึ่งจะไปปรากฏ อยูใน 
ชองวางดานลางเชนกัน 

 ปุม New Set คือการเลือกขึ้น 
ใหมจากตาราง 

 ปุม Add To Set คือการเลือกเพ่ิมและนําไปรวมกับขอมูลท่ีไดเลือกไวแลว 
 

ปุม Select From Set คือการเลือกจากขอมูลที่ถูกเลือกไวแลวเทานั้น 
 
 
 
 
 
 
 

1

2 3 

4

1

2 

3 

4 
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จากตัวอยาง :  
คําถาม  ([R50000] = “5143I”) หมายความเลือก field r50000 ที่มีคาเทากับ 5143I 
ผลลัพธ  
 จะได column r50000 ที่มีคาเทากับ 5143I จํานวน 79 Records จาก 2736 records
ดังรูป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
มีเครื่องมือชวยในการคนหาที่ยังไมไดกลาวถึง เชน 
 
 ปุม Promote ชวยในการเลื่อน Recordที่ถูกเลือกขึ้นไปไวบนสุดของตาราง 
 
 
 ปุม Find ใชในการสืบคนทั่วไปเชนเดียวกับในหัวขอท่ี 1 
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การพิมพแผนที่ 

 
1. การสราง Layout แบบอัตโนมัติ 
 

การจัดทํา Layout แบบอัตโนมัติ จัดทําโดยเลือกจาก Menu View แลวเลอืก Layout… 
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ถาตองการเปลี่ยนแปลงรูปแบบที่โปรแกรมสรางไวใหสามารถทําไดโดย 

  
 Double click ที่ Text จะปรากฏ หนาตาง Text Properties  ที่สามารถเขาไปเปลี่ยนแปลง
ชื่อไดดังรูป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 การกําหนด scale bar สามารถเปลี่ยนหนวยวัด รูปแบบไดโดยการ Double click จะปรากฏ
หนาตาง Scale Bar Properties ดังรูป ซึ่งจะสามารถเปลี่ยนแปลง Scale Bar ไดก็ตอเม่ือ view 
ดังกลาวไดมีการกําหนด Map unit ไวกอนหนานี้แลว (ศึกษาเพิ่มเติมไดจาก หัวขอการกําหนด 

properties ในบทแนะนําโปรแกรมเบื้องตน) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 คําอธิบายสัญลักษณ Legend จะนําเอาขอความที่ปรากฏใน view มาแสดงสามารถเปลี่ยนแปลง
ขอความโดยการเปลี่ยนชื่อใน Theme Properties (ศึกษาเพ่ิมเติมไดจาก หัวขอการกําหนด 

properties ในบทแนะนําโปรแกรมเบื้องตน) 
  
 ทิศสามารถเปลี่ยนรูปแบบโดยการ double click จะปรากฏหนาตาง North Arrow 
Manager ที่สามารถเปลี่ยนแปลงรูปแบบทิศได 
 
 
 
 
 
 
 
 

2 

1 

3 

4 
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นอกจากนี้ยังสามารถใส grid ใหกับภาพไดโดยการเพ่ิม Extension Graticules and Measured 
Grids (ศึกษาเพ่ิมเติมไดจาก หัวขอการกําหนด Extension เพ่ิมเติม ในบทแนะนําโปรแกรมเบื้องตน) 

จะปรากฏปุม      ซึ่งจะ ปรากฏหนาตาง Graticule and Grid Wizard ชวยในการกําหนดลักษณะ
ของ grid ที่ตองการจะใส 
 
ผลลัพธจาการเปลี่ยนรูปแบบ Layout 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



49 

ศูนยขอมูลแผนที่ กรมที่ดิน กระทรวงมหาดไทย 

 
 

 
2. การสราง Layout เอง 

 

ทําไดโดยการ สราง Layout วางจากหนาตาง Project ดังรูป 
 

      
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ควรกําหนดขนาดของกระดาษกอนการ insert View โดยสามารถกําหนดไดที่ Menu Layout 

เลือก Page Setup…. จะปรากฏหนาตาง  Page Setup ดังรูป 
 

     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1

2
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หลังจากกําหนดขนาดกระดาษสามารถ Insert View และองคประกอบแผนที่อ่ืนๆ ดวย icon ดังนี้ 

 
  ปุม View Frame ใชในการนําเขา View ที่ตองการพิมพภาพโดยเมื่อเลือก icon 
ดังกลาว cursor จะเปลี่ยนเปนรูป กากบาท      สามารถคลิกลากเพ่ือตีกรอบพื้นที่การ Insert View และ
จะปรากฏหนาตาง View Frame Properties สามารถเลือก View ที่ตองการนําเขา , มาตราสวนที่
ตองการนําเขาได ดังรูป 

 

       
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
    ปุม Legend Frame ใชในการนําเขาคําอธิบายสัญลักษณโดยเมื่อเลือก icon ดังกลาว 
cursor จะเปลี่ยนเปนรูป กากบาท      สามารถคลิกลากเพ่ือตีกรอบพื้นที่การ Insert Legend และจะ
ปรากฏหนาตาง Legend Frame Properties สามารถเลือก Legend จาก View ที่ตองการนําเขาได 
ดังรูป 
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     ปุม Scale Bar Frame ใชในการนําเขามาตราสวน โดยเมื่อเลือก icon ดังกลาว cursor 
จะเปลี่ยนเปนรูป กากบาท      สามารถคลิกลากเพ่ือตีกรอบพื้นที่ที่ตองการ Insert Scale Bar และจะ
ปรากฏหนาตาง Scale Bar Properties เพ่ือเลือก ViewFrame ที่ตองการนําเขาได ดังรูป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 ปุม North Arrow ใชในการนําเขาทิศ โดยเมื่อเลือก icon ดังกลาว cursor จะเปลี่ยนเปนรูป 

กากบาท      สามารถคลิกลากเพ่ือตีกรอบพ้ืนที่ที่ตองการ Insert ทิศ และจะปรากฏหนาตาง North Arrow 
Manager เพ่ือเลือกรูปแบบทิศ ที่ตองการนําเขาได ดังรูป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  ปุม Chart Frame ใชในการนําเขาแผนภูมิ โดยเมื่อเลือก icon ดังกลาว cursor จะ
เปลี่ยนเปนรูป กากบาท      สามารถคลิกลากเพ่ือตีกรอบพื้นที่ที่ตองการ Insert แผนภูม ิและจะปรากฏ
หนาตาง Chart Frame Properties  เพ่ือเลือกแผนภูมิ ที่ตองการนําเขาได ดังรูป 
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 ปุม Table Frame ใชในการนําเขาตาราง โดยเมื่อเลือก icon ดังกลาว cursor จะเปลี่ยนเปน
รูป กากบาท      สามารถคลิกลากเพ่ือตีกรอบพื้นที่ที่ตองการ Insert ตาราง และจะปรากฏหนาตาง 
Table Frame Properties  เพ่ือเลือกตาราง ที่ตองการนําเขาได ดังรูป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 ปุม Picture Frame ใชในการนําเขารูปภาพ โดยเมื่อเลือก icon ดังกลาว cursor จะ
เปลี่ยนเปนรูป กากบาท      สามารถคลิกลากเพ่ือตีกรอบพื้นที่ที่ตองการ Insert รูปภาพ และจะปรากฏ
หนาตาง Picture Frame Properties  ที่ใชในการคนหารูปภาพ ที่ตองการนําเขาได ดังรูป 
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ภาคผนวก ก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 บันทึกขอความ 
 

สวนราชการ……………………………………….………….…………………………………………… 

ท่ี…………………………….…..วันที่……………………………………………………………………. 

เร่ือง……………………………………………………………………………………………………….. 

 
 

 
 
 
 
                   คณะทํางาน                               ตามคําสั่งที่จังหวัด                                   
                                                              กรกฎาคม   2549 

           ปรับปรุงพื้นที่ปา (Reshape) ปา  พ้ืนที่อําเภอ 

เรียน   ประธานคณะกรรมการเพื่อปรับปรุงพื้นที่ปาไม (Reshape) จังหวัด................  

ดวยคณะทํางาน……………..  ไดรวมกันตรวจสอบระวางแผนที่รูปถายทางอากาศ มาตราสวน  
1 : 4000  ในระบบดิจิตอล   ปา......................................พ้ืนที่อําเภอ................................................................... 

จํานวน............ระวาง เสร็จแลวมีความเห็นเพื่อใหคณะกรรมการจังหวัดพิจารณา ตามหมายเลขระวางแผนที่ดังบัญชีรายละเอียด

การปรับปรุงแนวเขตที่ดินของรัฐ ( Reshape ) จํานวน................แผนที่แนบ 

 

  จึงลงรายมือช่ือไวเปนหลักฐาน 

ลงช่ือ......................................................................ประธานคณะทํางาน 

                  (....................................................................) 

 

ลงช่ือ....................................กรรมการ                                           ลงช่ือ...........................................กรรมการ 

        (....................................)       (...........................................) 

ลงช่ือ....................................กรรมการ                                           ลงช่ือ...........................................กรรมการ 

        (....................................)       (...........................................) 

ลงช่ือ....................................กรรมการ                                           ลงช่ือ...........................................กรรมการ 

        (....................................)       (...........................................) 

ลงช่ือ....................................กรรมการ                                           ลงช่ือ...........................................กรรมการ 

        (....................................)       (...........................................) 

ลงช่ือ....................................กรรมการ                                           ลงช่ือ...........................................กรรมการ 

        (....................................)       (...........................................) 

ลงช่ือ....................................กรรมการ                                           ลงช่ือ...........................................กรรมการ 

        (....................................)       (...........................................) 

ลงช่ือ....................................กรรมการ                                           ลงช่ือ...........................................กรรมการ 

        (....................................)       (...........................................) 
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ศูนยขอมูลแผนที่ กรมที่ดิน กระทรวงมหาดไทย 

 
        แผนที่..../....

บัญชีรายละเอียดการปรับปรุงแนวเขตที่ดินของรัฐ ( Re shape) 

ปา.............................................อําเภอ................................................. 

         จังหวัด.................................................. 
         
ลําดับที่ ชื่อระวาง การปรับปรุงแนวเขตที่ดินของรัฐ( Re shape) หมายเหตุ 

  ไมแกไข แกไข รอพิจารณา       

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

      .....................................(ผูบันทึก)
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ศูนยขอมูลแผนที่ กรมที่ดิน กระทรวงมหาดไทย 

 
        แผนที่..../....

บัญชีรายละเอียดการปรับปรุงแนวเขตที่ดินของรัฐ ( Re shape) 

ปา.............................................อําเภอ................................................. 

         จังหวัด.................................................. 
         
ลําดับที่ ชื่อระวาง การปรับปรุงแนวเขตที่ดินของรัฐ( Re shape) หมายเหตุ 

    ไมแกไข แกไข รอพิจารณา         

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

   รวม               

 รวมทั้งหมด      ระวาง  .....................................(ผูบันทึก)
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