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แนะนําโปรแกรมเบื้องตน 

 
1. สวนประกอบของโปรแกรม Arcview   
 
เมื่อเปดโปรแกรมดวยการ สราง Project ใหมหรือ เปดProject ที่มีอยูแลว จะปรากฏ Project 
window ในหนาตางของ Arcview  

Project window จะประกอบไปดวยสวนตาง ๆ ดังรูปที่ 1 
- View window ใชแสดงขอมูลเชิงตําแหนง ( spatial data) ทั้งในรูปแบบขอมูล เชิงเสน

คือ จุด เสน และรูปปด และขอมูลเชิงภาพคือ รูปภาพ ภาพถาย ภาพถายดาวเทียม เปนตน โดย

สามารถสราง view window ไดมากกวาหนึ่ง view และ copy ชั้นขอมูลหรือ Theme 
ระหวาง view หนึ่งไปยังอีก view หนึ่งได 

- Table window จะเก็บคุณลักษณะของชั้นขอมูล และฐานขอมูล (Database) ของ 
Theme โดยสามารถเพิ่ม-ลดฐานขอมูลของ Theme ได 

- Chart window แสดงขอมูลในรูปของแผนภูมิชนิดตาง ๆ เชนแผนภูมิแทง แผนภูมิวงกลม

โดยการดึงเอาขอมูลที่ตองการนําเสนอจากฐานขอมูลที่มีอยู 
- Layout window ใชในการจัดวางขอมูล ตาราง แผนภูมิ หรือสิ่งท่ีตองการนําเสนอ เพ่ือการ

พิมพแผนที่ ซึ่งสามารถจัดวางไดทั้งแบบ automatic และจัดวางดวยตนเอง 
- Script window เปนชองทางในการเขียนคําสั่ง เครื่องมือ เพ่ิมเติมใหกับโปรแกรม เพ่ือ

ตอบสนองการใชงานเฉพาะดาน ที่โปรแกรมไมไดเขียนไวใหครอบคลุม โดยใชภาษา Avenue 
ในการสื่อสาร (มีโครงสรางใกลเคียงภาษา Visual Basic) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  
รูปท่ี 1 Project Window Components 
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2. ชนิดของขอมูล (Type of Data) 
  

โปรแกรม Arcview รองรับขอมูลเชิงตําแหนง ( spatial data) สองลักษณะ คือ Vector 
Data และ Raster Data โดยเรียกขอมูลในกลุม Vector Data วา Feature Data Source 
และขอมูลในกลุม Raster Data วา Image Data Source ดังรูปที่ 2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
Feature Data Source ที่สามารถเปดไดโดยตรงใน Arcview ไดแก 

- ArcView shapefiles เปน format หลกัของโปรแกรม Arcview จะประกอบดวย files 
5 นามสกุลคือ .shp  - บันทึกคุณลักษณะของสาลักษณ (feature) เชน เปนจุด,เสนหรือรูปปด 

   .shx  - บันทึกสารบัญ(index)คุณลักษณะของสาลักษณ 
   .dbf  -  บันทึกขอมูลบรรยายหรือฐานขอมูลของ feature 
   .sbn และ .sbx – บันทึก index feature ที่เกิดขึ้นจากสืบคนขอมูลเชิงตําแหนง 
- ARC/INFO coverages เปน format หลักของโปรแกรม  Arc/INFO ที่สามารถใช

รวมกันกับโปรแกรม Arcview  มีหลายชนิดไดแก Point (จุด),Arcs(เสน),Polygons(รูปปด), 

Label points(จุดที่ใชแสดงตําแหนงรูปปด),Nodes(จุดเริ่มตนหรือจุดจบของเสนหรือเสนปด)

,Routes(เสนทางที่ประกอบขึ้นจาก Arcs หลายๆ เสน),Regions ( ขอบเขตที่ประกอบขึ้นจาก 
polygon หลายๆ รูป),Annotation(ขอความที่ใชอธิบาย graphic) 
Image Data Source สามารถรองรับ file ไดหลากหลายชนิด เชน TIFF 6.0 Image(.tiff), 
JPEG (JFIF) Image (.jpg), IMAGINE Image (.img), MrSID Image(.sid) , 
BSQ, BIL, and BIP files ซึ่งเปน format ของภาพถายดาวเทียม , CAD drawings(DXF 
file) เปนตน ซึง่บางนามสกุลสามารถเปดไดโดยตรง เชน .tiff  .bil หรือบางfile ไมสามารถมองเห็นได 
โดยตรง เชน .sid , .img โดยตองเพ่ิมเติมจากใน Menu Files Extensions… (จะกลาวโดย
ละเอียดในหัวขอการกําหนด Extension เพ่ิมเติม) 

 
 

รูปที่ 2 ชนิดของขอมูลใน Arcview 
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3. การกําหนด Properties 

 

ในเบื้องตนของการทํางานควรมีการกําหนด คุณลักษณะ หรือ Properties ใหพ้ืนที่การทํางาน 

View และ ขอมูล (Theme) กอนการทํางาน เพ่ือสามารถวัดระยะทาง อานพิกัดตําแหนงได รวมทั้งนําไปใช

รวมกับ สวนประกอบอื่น ๆ ของโปรแกรม โดยการกําหนดคุณลักษณะดังกลาวตองกําหนดที่ Menu View 
ดังรูปที่ 3  

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

ขอสังเกต หลังจากการกําหนด view Properties จะปรากฏ มาตราสวน ในชอง Scale ที่ มุมบน

ขวา และสามารถวัดระยะทางในแผนที่ได 

   
 

หมายเหตุ การ

กําหนดหนวยวัด

ระยะทางจะ

ขึ้นอยูกับระบบ

พิกัดของแผนที่ 

รูปที่ 3 การกําหนด คุณสมบัติใหกับ View

กอน หลัง 
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นอกจากการกําหนด View Properties แลวยังสามารถกําหนด Properties ใหกับ Theme 
โดยการ Theme Properties ใดก็ตามตองเปด Theme นั้นเขามาใน View และให Theme นั้น 

Active เสียกอน โดยการกําหนดคุณลักษณะดังกลาวตองกําหนดที่ Menu Theme ดังรูปที่ 4 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 ในหนาตาง Theme จะมี Menu ยอยใหกําหนดเพิ่มเติม เชน 
 - Menu ยอย Definition สามารถเปลี่ยนแปลงชื่อ file ที่ใชแสดงใน view (การเปลี่ยนแปลงมีผลเฉพาะ
ในการแสดงภาพเทานั้นไมไดเปลี่ยนแปลงชื่อ file อยางถาวร) การใสเงื่อนไขในการคนหา,การใสcomment 
- Menu ยอย Text label ซึง่สามารถที่จะกําหนดตําแหนงในการวางขอความ หนา-หลัง บน-ลาง ,กําหนด 

field ที่ตองการแสดงใน view (จะกลาวโดยละเอียดในหัวขอการทํางานกับตาราง Table)  เปนตน 
- Menu ยอย Editing ชวยในการกําหนด parameter ในการแกไข Theme เชนการกําหนด ระยะ 

Snapping (การดึงเขาหาจุดใกลเคียงในรัศมีที่กําหนด) 

รูปที่ 4 การกําหนด คุณสมบัติใหกับ Theme 
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4. การกําหนด Extension เพ่ิมเติม 

  
 เมื่อโปรแกรมไมสามารถตอบสนองความตองการไดพอเพียง การกําหนด Extension เพ่ิมเติมจึง
เปนชองทางหนึ่งท่ีชวยให user สามารถเพ่ิมเติมเครื่องมือ/องคประกอบที่ชวยใหการทํางานสะดวกรวดเร็ว
มากขึ้น โดยการคลิก หนา Extension ที่โปรแกรมเตรียมไวให สามารถเรียกใชไดจาก Menu File 
เลือก Extension…. ดังรูปที่ 5 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
* Extension ที่ปรากฏอยูใน Available Extensionขึ้นอยูกับ Version ของโปรแกรม, การเพ่ิมเติม

เองของ user ,การเขียน script เพ่ิมเติม ,การ copy extensions เพ่ิมเติมมาจากที่อ่ืน 

Extension การวิเคราะหขอมูล* 

Extension การประมวลผลขอมูล* 

Extension Support Image File* 

รูปที่ 5 การเพ่ิมเติม Extension 
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เนื่องจากในโครงการ Re shape เก่ียวของกับขอมูล Vector และ Raster หลายหนวยงาน 

และยึดถือหลักเกณฑการ Re shape บนแผนที่มาตราสวน 1 : 4,000 เปนหลัก ทําใหนอกจากมีปริมาณ

จํานวน file ที่มากแลวยังมีขนาด files ภาพที่มีขนาดใหญ ดังนั้นทางศูนยขอมูลฯ จึงไดจัดทําและจัดเตรียม

Extension เพ่ิมเติมบางประการเพื่อชวยใหการทํางานสะดวกมากขึ้น เชน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
*การเพ่ิมเติม Extensionดังกลาวจะตอง copy file 
art_imtransp.avx จาก C:\ESRI\AV_GIS30\ARCVIEW\EXT32  ในเครื่องที่มี 

extension ดังกลาวมาไว ใน path เดียวกัน ที่เดียวกัน ในเครื่องท่ีตองการเพ่ิมเสียกอนจึงจะปรากฏใน 

หนาตาง Available Extensions : 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
XTools 6/1/01 เปนเครื่องมือชวยในการทํางานที่หลากหลายโดย 
มีทั้งการประมวลผลขอมูล เชน คําสั่ง Clip, Erase, Identity   
การคํานวณพื้นที่ การแปลงขอมูลลายเสนเปนรูปปดหรือการแปลง 
รูปปดเปนลายเสน โดยที่นิยมนํามาใชคือการคํานวณเนื้อท่ีและการแปลงขอมูลเสนเปนขอมูลรูปปด เปนตน ซึ่ง

ผูใชสามารถกําหนด parameter ไดที่ menu ยอย View/Change XTools Default เชนการ
กําหนดหนวยวัดในการคํานวณเนื้อท่ี เปนตน 

*การเพ่ิมเติม Extensionดังกลาวจะตอง copy file xtools1.avx จาก
C:\ESRI\AV_GIS30\ARCVIEW\EXT32  ในเครื่องที่มี extension ดังกลาวมาไว ใน path 
เดียวกัน ที่เดียวกัน ในเครื่องที่ตองการเพ่ิมเชนเดียวกับ Extension Art_Image โปรงแสง 

Art_Images โปรงแสง* จะปรากฏ 

icon      บน  

Menu Bar โดยแตละปุมมีประโยชน
ดังตอไปนี ้
 การเปลี่ยนภาพ Rasterให
โปรงแสง 
 การเปลี่ยนภาพใหโปรงแสง

เชนกันแตสลับสี 
 การเลื่อน Theme ที่เลือกไว
ไวขางบนสุด 
 การเลื่อน Theme ที่เลือกไว
ไวขางลางสุด 
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5. การสราง Project 
 
การเปดโปรแกรม Arcview มี 2 วิธีดวยกันคือ 
a) การเปดผานจาก Start Program  ดังรูป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
b) การ Double click ผาน icon ที่ หนาจอ  

 
 
เมื่อเลือกผานทั้งสองวิธีจะปรากฏหนาตางสอบถามดังรูป 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

สราง View ใหม 

เปด Project ที่ยังไมมี
การสราง 

เปด Project ที่ไดสราง
ไวแลว 
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ถาเขาสูการทํางานครั้งแรกใหเลือกตาม default ที่โปรแกรมกําหนดไวให กด OK จะปรากฏ
หนาตางสอบถามตอไป ใหกด OK เชนกัน 

 

 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 

        
เลือกขอมูลที่ตองการแสดง    

ตาม Directory ที่เก็บขอมูล

ไว 

         1. เลือก path 
         2. เลือก floder 
         3. เลือก file 

4. กด OK 
            
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1

2

5

3 

4 

Click ที่ปุมเพ่ือแสดงภาพใหปรากฏใน view 
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6. การเปลี่ยนแปลงสัญลักษณ (Edit Legend) 

  
 การเปลี่ยนสัญลักษณเปนการนําเสนอขอมูลหรือ Theme ใหมีความนาสนใจ หรือเพ่ือการสื่อ
ความหมายใหชัดเจนมากขึ้น โดย การ double click ลงบน Theme ที่เราตองการจะเปลี่ยนแปลง
สัญลักษณ จะปรากฏหนาตาง Legend Editor ดังรูป 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
       
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Double Click ที่ รูปสัญลักษณ จะปรากฏหนาตาง 
Fill Palette ที่สามารถเปลี่ยนสัญลักษณไดตามความ
ตองการ 

เมื่อทําการเปลี่ยนแปลงรูปแบบสัญลักษณตามความ

ตองการในหนาตาง  Legend Editor จะมีการ
เปลี่ยนแปลงตามไปดวยโดยทันทีแตจะตองกด Apply 
เพ่ือใหมีผลใน View
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ถาดสีในการเปลี่ยนแปลงสัญลักษณมีถึง 5 แบบใหเลือกใชตามคุณลักษณะของขอมูลคือ 
          

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
      
 
 
 
 
 
 
 
 

กอนเปลี่ยนสัญลักษณ 

หลังเปลี่ยนสัญลักษณ 

สําหรับรูปปด สําหรับลายเสน สําหรับขอมูลจุด สําหรับตัวอักษร 

สําหรับเปลี่ยนสี 
ขอมูลทุกชนิด 

สําหรับเพ่ิมเติม 

รูปแบบนอกเหนือ 

จากที่โปรแกรมมีไว

ให รวมทั้งการ

จัดการตาง ๆ 
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7.  การแสดงคําอธิบายขอมูล (Label)  

  
เมื่อตองการแสดงขอมูลดวยการนําเสนอใหผูอ่ืน หรือการวางขอความเพื่อการบอกรายละเอียด ใน 

Arcview จะใชคําศัพทวา label โดยวิธีการนําเสนอดังกลาวจะสรางจาก Menu Theme แลวเลือก เมนู

ยอย Auto-label… ดังรูป (ตองเลือก Theme ที่ตองการ label ให Active ดวย) 

 
     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  

 การ Label สามารถเลือกField (หัวเรื่อง)ที่ตองการนําเสนอ ขึ้นอยูกับ user ตองการแสดงขอมูล
ดวยอะไรซึ่งการ Label จะสามารถเลือกไดจาก ตาราง Table ที่เชื่อมอยู graphic ในตัวอยางเลือก field 
:  Amp_name 
  
 การแสดงขอความยังสามารถอนุญาตแสดงขอความที่ซอนทับกัน หรือละเวนขอความที่ซ้ํากันได 
 
 
 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1 

2

3 

1 

2 
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8.  เครื่องมือชวยในการแสดงภาพ  
  

ใน program Arcview ชวยในการแสดงภาพคลายคลึงกับโปรแกรม Graphic ทั่วไป ทั้งการเรียกใช

จาก Menu View และเลือกจาก icon บน Menu bar ดังตอไปนี้ 
 
กลุม View Theme 
  
 Zoom to Full Extent  คือ แสดงภาพใหครอบคลุมทุก Theme ที่มีอยูใน view ทั้งหมด 

 
 Zoom to Active Theme(s) คือ แสดงภาพเฉพาะ Theme ที่ไดถูกเลือกไวใน view  
  
 Zoom to Selected คือ การแสดงภาพเฉพาะ graphic ที่ไดถูกเลือกไว 
 
 Zoom In คือการขยายภาพขึ้นจากศูนยกลาง View 1 เทา 
 
 Zoom Out คือการยอภาพลงจากศูนยกลาง View 1 เทา 
 
 Zoom to Previous Extent คือการกลับไปแสดงภาพกอนหนาปจจุบัน 1 step  
 
 
กลุม Tool Theme 
  
 Zoom In คือการขยายภาพ โดยการกําหนดขนาดพื้นที่การขยายภาพตามความตองการ ใชวิธี 

click แลว Drag ลากกรอบที่ตองการ 
    
 Zoom Out คือการยอภาพ โดยการกําหนดขนาดพื้นที่การยอภาพตามความตองการ ใชวิธี click 
แลว Drag ลากกรอบที่ตองการ 
  
 Pan คือการเลื่อนภาพไปยังบริเวณที่สนใจ 
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9.  การบันทึก Project 
  

หลังจากที่ไดทํางานกับโปรแกรมแลวตองการบันทึกรูปแบบที่ไดจัดทําไวเพ่ือการนํากลับมาทํางานตอ หรือ

นํามาแกไข ในครั้งตอไป การ Save Project จะเปนการบันทึกรูปแบบตางๆ ที่ไดออกแบบไวทั้งหมด เชน 

สัญลักษณของเสน การใส Label การตั้งชื่อ file โดยโปรแกรมจะสราง file นามสกุล .apr เพ่ือใชเปน
ตัวเชื่อมหรือเปนตัวกลางในการดึงขอมูลจากตําแหนงท่ีไดเก็บขอมูลไวมาปรากฏทันทีเมื่อมีการเรียกใชในครั้ง

ตอไป โดยสามารถ บันทึก project ที่ Menu File เลือก Save Project As…ดังรูป 
     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
เมื่อทําการ save project ในการเขาสูโปรแกรมครั้งตอไปสามารถเลือก Open an existing project 
ไดตามท่ีเราบันทึกไว 
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10. การสราง Theme 
เมื่อตองการสรางชั้นขอมูลเชิงตําแหนงจากขอมูลเชิงภาพหรือการสรางขอมูลเพ่ิมเติม ใน Arcview 

สามารถทําไดโดยที่ Menu View เลือก New Theme….ดังรูป 
     
           
 
 
 
 
 
 
 
 
     
     สามารถสราง Theme ใหมไดทั้งจุด เสน รูปปด 

 
 
      
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
     ตั้งชื่อ file และจัดเก็บลง Directory ที่ตองการ 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

จะปรากฏ 

Theme ที่
สรางใหมโดยมี

เสนประ

ลอมรอบแสดง 

สถานะแกไข

และปรากฏ 

เครื่องมือท่ีใช

ในการสราง

เกิดขึ้น 
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การเปดขอมลู 

 
1. ขั้นตอนการกําหนดชื่อ Drive ที่เก็บขอมูล 

 

ขอมูล Reshape ที่จะนําไปใชจะถูกทําเปนไฟลโปรเจ็ค (.apr) ไวแลวเพ่ือความสะดวกในการ 
ใชงาน โดยชื่อไฟลโปรเจ็คจะถูกบันทึกเปน “ชื่อ Drive ที่โปรเจ็คไดถูกบันทึกไว_ชื่อจังหวัด.apr”  
ตัวอยางเชน  g_Chiangmai.apr กอนที่จะเรียกไฟลโปรเจ็ค จะตองตั้งชื่อ Drive ที่เก็บขอมูลใหตรงกับ

ชื่อของไฟลโปรเจ็คกอน โดยมีวิธีการดังนี ้
1. เปดโปรแกรม Explore โดยคลิกเมาสขวาที่ปุม                               จะปรากฏหนาตางในรูปที่ 1 

จากนั้นคลิกเมาสซายเลือก Explore ดังในรูปที่1 จะปรากฏหนาตางโปรแกรม Explore ในรูปที่ 2 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 1. วิธีเปดโปรแกรม Explore 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

รูปที่ 2 โปรแกรม Explore 

1. คลิกเมาสขวา 

2. คลิกเมาสซาย 
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2. คลิกเมาสที่ My Computer แลวคลิกเมาสซายเลือก Manage ในรูปที่ 3 จะปรากฏหนาตางของ 
Computer Management ในรูปที่ 4 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปที่ 3 โปรแกรม Explore 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 4 หนาตางของ Computer Management 
 
 
 
 

1. คลิกเมาสขวา 

2. คลิกเมาสซาย 
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3.  ดับเบิ้ลคลิกเมาสที่ Disk Management  จากนั้นคลิกขวาที่ Drive E: จะปรากฏตัวเลือกในรูปที่ 6 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 5 หนาตางสําหรับเปลี่ยนชื่อ Drive 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปที่ 6 หนาตางสําหรับเลือกคําสั่งเปลี่ยนชื่อ Drive 

4.  เลือก Chang Drive Letter and Paths… จะปรากฏหนาตางในรูปที่ 7 สําหรับการแกไขชื่อ 

Drive  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 7 หนาตางสําหรับเปลี่ยนชื่อ Drive 
 

1. ดับเบิ้ลคลิก 2. คลิกเมาสขวา 

กดปุม
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5.  กดปุม                        ในรูปที่ 7 จะปรากฏหนาตางเลือกตัวอักษร ในรูปที่ 8 แลวกดปุม  
จะปรากฏหนาตางรูปที่ 9 ถามวาตองการเปลี่ยนจริงหรือไม ใหกดปุม                        จะปรากฏหนาตาง
ในรูปที่ 10 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 8 หนาตางสําหรับเลือกตัวอักษรของ Drive 
 

 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 9 หนาตาง Confirm 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 10 หนาตางเตือนอีกครั้ง 
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6.  โปรแกรมจะขึ้นขอมูลเพ่ือเตือนอีกครั้งเหมือนในรูปที่ 10 ใหกด                        จะปรากฏหนาตาง 
Computer Management ในรูปที่ 11 ที่เปลี่ยนจาก Drive E: เปน Drive G: แลว 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 11 หนาตาง Computer Management ที่เปลี่ยนชือ่ Drive แลว 
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2. การเปด Project ขอมูล  
 
เปดโปรแกรม Arcview ตามขอ 5 ในเรื่องการสราง project คือจาก Start Program หรือ 

Double click ผาน icon ที่หนาจอ จะปรากฏหนาตาง Welcome to ArcView GIS เลือก Open 
an existing project ดังรูปที่ 12 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 12 หนาตาง Welcome to ArcView GIS เริ่มตนการทํางาน 
 จะปรากฏหนาตาง Open project Browser หาตําแหนงท่ีเก็บ Project ในตัวอยางนี้คือ 
“g_chiangmai.apr” ดังรูปที่ 13 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปที่ 13 หนาตาง Open Project 

 

คลิก

เลือก 

1

2
3 

4 1. เลือก path 
2. เลือก floder 
3. เลือก project 
4. กด ok 
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หลังจากเลือก Project g_chiangmai.apr จะปรากฏหนาตาง เริ่มตนการทํางาน ดังรูปที่  14 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 13 หนาตาง  Project g_chiangmai.apr 
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การแกไขขอมูล  

 
ขอตกลงเบื้องตน 

 
ความหมายและคําอธิบายสัญลักษณ 
 
FD  หมายถึงหนวยงาน กรมปาไม  ใชสัญญลักษณสีสม 

 
LD,PF  หมายถึงหนวยงาน กรมพัฒนาที่ดิน  ใชสัญญลักษณสีเหลือง 

 
NP  หมายถึงหนวยงาน กรมอุทยานแหงชาติ ใชสัญญลักษณสีเขียวเขม 

 
LR,SPK หมายถึงหนวยงาน ส.ป.ก.   ใชสัญญลักษณสีแดง 

 
IF  หมายถึงหนวยงานองคการอุตสาหกรรมปาไม ใชสัญญลักษณสีน้ําเงิน 

 
CP  หมายถึงหนวยงาน กรมสงเสริมสหกรณ ใชสัญญลักษณสีมวง 

 
SD  หมายถึงหนวยงาน นิคมสรางตนเอง  ใชสัญญลักษณสีน้ําตาล 

  
TD  หมายถึงหนวยงาน กรมธนารักษ  ใชสัญญลักษณสีดํา 

 
NS  หมายถึงหนวยงาน กรมทรัพยากรชายฝง ใชสัญญลักษณสีเขียว 

 
เสน Re shape ใชสัญญลักษณสีน้ําเงิน ขนาด 2มม. 
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1. เริ่มตนการแกไขขอมูล 
 

การแกไขขอมูล Reshape จะแกไขชั้นขอมูล Reshape โดยมีขั้นตอนการคนหาการแกไขโดย
เรียงลําดับการทํางานดังนี้ 
 
1) คนหาชื่อปาท่ีตองการ Reshape ใน Layer Reshape  
เชน ตองการ Reshape ปาเชียงดาว 
1.1 โดยคลิก Active ที่ Theme Reshape และคลิกท่ีปุม        ในรูปที่ 13 จะปรากฏหนาตางดังใน 

รูปที่ 14 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 13 หนาตางสําหรับเลือก ชั้นขอมูลที่จะคนหา 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
รูปที่ 14 หนาตางแสดงสวนตางๆ สําหรับการคนหา 

 

1. คลิก Active ที่ 
Theme Reshape

2 คลิกปุมคนหา 

สวนแสดงเงื่อนไข 

สวนแสดงชื่อฟลด 
สวนแสดงขอมูล 
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รูปที่ 15 หนาตางสําหรับกําหนดเงื่อนไขในการคนหา 
1.2 ดับเบิ้ลคลิกเลือกฟลด ชื่อปา “Par_desc” ในสวนแสดงชื่อฟลด ชื่อฟลดจะปรากฏในสวนแสดงเงื่อนไข  
1.3 คลิก เงื่อนไข         ใหเครื่องหมายปรากฏในสวนแสดงเงื่อนไข 
1.4 ดับเบิ้ลคลิกขอมูลชื่อปา  ใหขอมูลปรากฏในสวนแสดงเงื่อนไข 
1.5 คลิกปุม                               เพ่ือเลือกขอมูลตามเงื่อนไขที่กําหนด ดังรูปที่ 15 
1.6  คลิกท่ีหนาตาง View1 แลวกดปุม         เพ่ือ zoom เฉพาะสวนที่ถูกเลือก ดังในรูปที่ 16 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 16 หนาตางสําหรับ Zoom เฉพาะสวนที่ถูกเลือก 

1.ดับเบิ้ลคลิก 

2. คลิก

3. ดับเบิ้ลคลิก

เงื่อนไขการคนหา

4. คลิก 

1. คลิกที่ View1 

2. คลิกปุม 
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2) คนหาระวาง 1 : 4,000 ตามการนับเนื่องของกรมที่ดิน ที่มีเสน Reshape ผาน 

เชน  Reshape ปาเชียงดาว เลขระวาง 4748III  6260 
2.1 โดยคลิก Active ที่ Theme ระวาง 1:4,000 (C13r4.shp) และคลิกท่ีปุม         หรือ Ctrl+F       
ในรูปที่ 17 จะปรากฏหนาตางดังใน รูปที่ 18 
 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 17 หนาตางสําหรับเลือก Theme คนหาระวาง 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 18 หนาตางสําหรับใสชื่อระวางที่ตองการคนหา 
 

2.2 คลิก                 แลวกดปุม         เพ่ือ zoom เฉพาะสวนที่ถูกเลือก ดังในรูปที่ 19 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1.คลิก Active Theme  
ระวาง 1:4000 

2.คลิก  

คลิก  
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รูปที่ 19 หนาตางเม่ือเลือกระวางแลว Zoom เฉพาะท่ีถูกเลือก 
 

การเริ่มตนการแกไขตองใหชั้นขอมูล Reshape อยูในสถานะพรอมที่จะแกไข โดยการเลือกชั้นขอมูล 
Reshape ให Active เลือก Menu Theme แลวเลือก Start Editing ซึ่งจะปรากฏเสนประ
ลอมรอบแสดง สถานะพรอมการแกไขและปรากฏ เครื่องมือท่ีใชในการแกไขเกิดขึ้น ดังรูปที่ 20 
      

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 20 หนาตางแสดงสถานะพรอมการแกไข 
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ปุม Menu Bar ที่เก่ียวของกับการแกไขขอมูลมีดังนี้ 
 
 
   
  ปุม Pointer ใชในการเลือกวัตถุโดยจะปรากฏปุมลอมรอบวัตถุดังรูป  

   
 
 

 
 
  ปุม Vertex Edit ใชในการเลือกวัตถุเชนเดียวกันแตจะเกิดกรอบสี่เลี่ยมเล็กๆตําแหนงท่ี

เปนจุดเปลี่ยนเสนหรือเรียกวา node  
 
 
 
 
 

 
      Select Feature ใชเลือกวัตถุเชนเดียวกับปุม Pointer แตสามารถเลือกไดมากกวา 

หนึ่งโดยการ ตีกรอบลอมรอบขอมูลที่ตองการ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
การเปลี่ยนตําแหนง node 

สามารถที่ ขยับ ดึง เปลี่ยนตําแหนงของ node ไดโดยการใช mouse คลิกทื่ node กด mouse 
คางดึงไปยังบริเวณที่ตองการจะเปลี่ยนตําแหนง แลวปลอย ดังรูป 

 
 
 
 
 
 
 
 
a) คลิก node ที่ตองการเปลี่ยนตําแหนง b) กด mouse คางแลวลาก c) ปลอย mouse ในตําแหนงที่ตองการวาง 
 

การเพ่ิม node 

node
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 สามารถเพ่ิม node หรือ ลด node ใหกับ graphic ได โดยการใช mouse เลื่อนไปยังบริเวณ
ที่ตองการจะเพิ่มหรือลด 

 
         
 
 
 
 
 
 
a) คลิกบริเวณที่ตองการเพิ่ม node b) จะปรากฏรูปเครื่องหมาย +   c) คลิก mouseจะปรากฏ node ขึน้  
 

การลด node 
 
 
 
 
 
 
 
a) เลื่อนmouseไปยังnodeที่ตองการลบ b)จะปรากฏรูปเครื่องหมาย + c) กดdelete บน keyboard node จะ

หายไป 
 

 
2. เครื่องมือชวยในการแกไขขอมูล 

ในการแกไขขอมูล จะปรากฏเครื่องมือชวยเหลือบน  Menu Bar  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

           

  
 
 
 
 
 
 
 
 

เครื่องมือแกไขขอมูล 
กดเมาสขวาคางแลว

ลากลงมาเลือกปุมที่

ตองการจะใช 
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ปุม Draw Rectangle ใชในการสรางรูปสี่เหลี่ยม 

 
ปุม Draw circle  ใชในการสรางรูปทรงกลม ,ทรงร ี
 
ปุม Draw  polygon ใชในการสรางรูปหลายเหลี่ยม 
 
 

ปุม Draw Line to split polygon ใชในการแบงpolygon ออกเปนสวน ๆ 
 
 
   
 
 
 
 

 
ปุม Draw Line to Append polygon ใชในการรวมpolygon หลายpolygonที่

ติดกันเขาดวยกัน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1

2 

3 

4 

5 

1
2 

3 

4
5 
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3. การจัดการขอมูล 
 

เมื่อทําการแกไขขอมูลในบางกรณีจะตองมีการรวมขอมูล graphic 2 polygon เขาดวยกันหรือแยก 
ขอมูล 2 polygon ออกจากกัน สามารถทําไดโดยการใชคําสั่งดังตอไปนี้ 

1 . การรวมขอมูล  Graphic 
 เมื่อตองการรวมขอมูลตั้งแต 2 polygons ขึ้นไปเขาดวยกันจะใชคําสั่งรวมขอมูล จาก Menu 
Edit เลือก Union Feature โดยมีขั้นตอนดังนี้ 

1 )  กดปุม  Select feature  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
2 )  ลากกรอบลอมรอบกลุมขอมูลที่ตองการรวมขอมูลจะปรากฏกรอบสี่เหลี่ยมสีดําลอมรอบ graphic 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

คลิกขวา 
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3 )  ไปเลือก Menu Edit เลือก Union Feature   polygon จะถูกยุบรวมเปน 1 polygon 
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2 . การแบงแยกขอมูล  Graphic 
 ในกรณีที่ตองการกันพ้ืนที่กันออกออกจากเสน Reshape หรือกันพ้ืนที่ที่มีเอกสารสิทธิ หรือพ้ืนที่ที่
ตองการใหตรวจสอบ ซึ่งเปนพ้ืนที่ที่มีลักษณะเปนไขแดง เปนโดนัทอยูตรงกลาง สามารถทําไดดังนี ้
 
1) กดปุม   เพ่ือเพ่ิมพ้ืนที่ที่ตองการกันออก   
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
2) กดปุม   เพ่ือทําการเลือก Polygon เกาและ Polygon ใหมทั้งสองกอนพรอมกัน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1. คลิกเมาสซาย 

2. ทําการลากเสนวงรอบ
โดยการคลิกเมาสซายไป

เรื่อยๆ เมื่อสิ้นสุดการลาก

ใหดับเบิ้ลคลิกเมาสซาย

เพ่ือสิ้นสุดการลากเสน 

2. ลากกรอบเลือก 

ทั้ง polygon A
และ B 

1. คลิกเมาสซาย 

A
B
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3 ) ทําการตัด polygon A และแทนที่วาง polygon A ดวย polygon B ดวยคําสั่ง Menu Edit 
เลือก Subtract Features  
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

Polygon B จะแทนที่พ้ืนที่วางของ Polygon A สามารถที่จะ ลบ Polygon B หรือใสขอมูล
ใหกับ Polygon B ได โดยการใสขอความลงใน polygon B จะกลาวตอไปในหัวขอ   การใสขอมูลลงใน

ตาราง 

  
  
 
 
 
 
 
 

A
B
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หลังจากแกไขเสน Reshape ในระวางที่ตองการแลว จะตองลงรายละเอียดการแกไขในแบบฟอรมการ 
Reshape (ดูจากภาคผนวก ก)  เชน แกไข ปาดอยเชียงดาว อ.เชียงดาว จ.เชียงใหม ระวาง 4748III 6260 

        
แผนที่.
1../..15..

บัญชีรายละเอียดการปรับปรุงแนวเขตทีด่ินของรัฐ ( Re shape) 
ปา........เชยีงดาว..............................อําเภอ...............เชียงดาว.............................. 

         จังหวัด.............เชียงใหม................................... 
         
ลําดับ
ที ่ ช่ือระวาง 

การปรับปรงุแนวเขตที่ดินของรฐั 
( Re shape) หมายเหต ุ

    ไมแกไข แกไข รอพิจารณา         

 1  4748III6260       แกไขตามแนวธรรมชาต ิ

 2                 

 3                 

 ….         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

         

                 

   รวม               

รวมทั้งหมด     ระวาง  นางสาววรนุช   พงษดี(ผูบันทกึ)
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การใสขอมูลลงในตาราง  

 
1. โครงสรางของตาราง (Table) 
 

Table หรือตารางคือสวนที่ใชเก็บ คุณลักษณของขอมูล คําอธิบายขอมูล ฐานขอมูล รูปแบบของ Table 
ประกอบขึ้นจาก ตอน เรียกวา Column หรือ Field และ แถว เรียกวา  Row หรือ Record ดังรูป 
   

Column หรือ Field      
         
         
         
         
   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
Row หรือ Records 
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2. การเพิ่ม-แกไขขอมูลใหกับตาราง 
 

ในบางครั้งขอมูลที่มาพรอมกับ feature ไมสามารถตอบสนอง หรือเพียงพอตอการนําไปใชในการ
นําเสนอของ user ดังนั้น โปรแกรม Arcview ไดออกแบบใหสามารถเพิ่มหรือลดขอมูลผานหนาตาง 
Table ได โดยการเพ่ิมหรือแกไขจําเปนอยางยิ่งท่ีจะตองเปดตารางดังกลาวขึ้นมาเสียกอนดวยการเลือก 

Theme ที่ตองการจะเปดตาราง และเลือกปุม           สังเกตไดวา menu bar จะปรากฏ icon สําหรับ
จัดการกับ 
ตารางเกิดขึ้นดังรูป 
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กอนการเพิ่มหรือแกไขตารางตอง Star editing เชนเดียวกับ Theme โดยเลือก Menu Table 

แลวเลือก Start Editing ดังรูป 
 
    ปุม Menu Bar ที่ใชในการแกไขคือ   
      
     ปุม  Select ใชในการเลือก Record 
     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
     ปุม Edit ใชในการแกไขขอมูลโดยการคลิกไปยังขอความที่
ตองการแกไข และสามารถพิมพขอความใหมแทนที่ไดทันที 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
     ใชในการสอบถามขอมูลท่ีสนใจโดยการคลิกลงบน Recordที่
สนใจจะปรากฏหนาตางท่ีแสดงผลของการสอบถามปรากฏขึ้น(จะอธิบายโดยละเอียดในหัวขอการสืบคนขอมูล) 
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การเพ่ิมขอมูลใหกับตารางสามารถเลือกไดจาก Menu Edit แลวเลือก Add Field เมื่อตองการเพ่ิมหัว
เรื่องใหกับตาราง หรือ Add Record เมื่อตองการเพ่ิมจํานวนขอมูลใหกับตารางดังรูป 
การเพ่ิม Field 
 

 
 
     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ชนิดของขอมูลขึ้นอยูกับ 
ขอมูลที่ตองการนําเสนอ 
Number คือ ตัวเลข 
String     คือ ตัวอักษร 
Boolean คือ ใสแบบมี

เงื่อนไข True or Fault 
Date คือ วันที่ 

ความกวางของขอมูลการ

กําหนดความกวางขึ้นอยู

จํานวนตัวเลข จํานวน

ตัวอักษรที่ยาวที่สุดของ

ขอมูลที่ตองการใสโดย

ตัวอักษรภาษาไทยจะนับ

สระดวย 

หลังจากเพ่ิม Field จะ
ปรากฏ Column เกิดขึ้น
ในตารางทําใหสามารถเพิ่ม

ขอมูลที่ตองการได 
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การเพ่ิม Record 
 เมื่อ Add Record จะปรากฏ Recordเพ่ิมขึ้นตอทายตารางซึ่งสามารถที่จะเพ่ิมขอมูลที่ตองการ
ไดทันที (แตการเพ่ิม Record ไมนิยมเนื่องจากไมไดสราง feature ใหทันที จึงนิยมที่จะเพ่ิม graphic ลง
ใน Theme เพราะ Program จะสราง record รองรับใน table ใหทันที) 
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3. เครื่องมือชวยเหลือในการจัดการกับตาราง 
 

ในหนาตาง Table มีปุม shortcut ที่ชวยใหการจัดการกับตารางสะดวกขึ้น เชน 
 
 ปุม Cut ใชในการคัดขอมูล 

 
 

 ปุม Copy ใชในการคัดลอกขอมูล 
 
  

ปุม Paste ใชในการวางขอมูล 
 
 

ปุม Select All ใชในการเลือกขอมูลทุก Record ทั้งหมดของ Theme ที่ Active 
 
 

ปุม Select None ใชในการยกเลิกการเลือกขอมูลทั้งหมดทุก Recordของ Theme ที่ 
Active 

 
  

ปุม Switch Selection ใชในการสลับการเลือกขอมูลโดยขอมูลท่ีถูกเลือกจะเปลี่ยนเปนไมถูก
เลือกและขอมูลท่ีไมไดเลือกไวจะถูกเลือกขึ้น 

 
 
 ปุม Sort Ascending ใชในการเรียงลําดับ Column ที่ถูกเลือกไวจากนอยไปหามาก 

 
 
 
 ปุม Sort Descending ใชในการเรียงลําดับ Column ที่ถูกเลือกไวจากมากไปหานอย 
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การสืบคนขอมูล 

 
1. การคนหาขอมูลทั่วไป   
 

การคนหาขอมูลแบบรวดเร็วสามารถทําไดโดย เลือกจาก Menu View และเลือก Find… ดังรูป 

(ตองเลือก  Theme ที่ตองการสืบคนให Active เสียกอน) 
 

    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
    การคนหาดวยวิธ้ีนี้จําเปนที่ user จะตองทราบรูปแบบของขอมูลใน 
ตาราง attribute เสียกอนวาเขียนวาอยางไร การหาขอมูลโดยใสขอมูลท่ีครบถวนจะทําใหการคนหา
สะดวกรวดเร็ว และเสียเวลานอย ผลลัพธในการคนหา โปรแกรมจะ panภาพ ไปตรงกับบริเวณที่มี 

attribute นั้นปรากฏอยู  
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2. การคนหาขอมูลแบบมีเงื่อนไข  
 

การคนหาวิธีดังกลาวจะเปนการคนหาขอมูลตั้งแต 1 รายการขึ้นไปโดยสามารถทําการสืบคนไดโดการเลือก
ผาน icon     หรือเลือก Menu Theme แลวเลือก Query….  ดังรูป (ตองเลือก  Theme ที่
ตองการสืบคนให Active เสียกอน) 
 
     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  ในชอง Fields : ตองการจะคนหา 
Field ใดก็ double click field ซึ่งจะไป 
ปรากฏอยูในชองวางดานลาง 
 เงื่อนไขที่ตองการคนหา เชน เทากับ 
มากกวา นอยกวา เปนตน 
 คาหรือผลลัพธที่ตองการคนหาโดย 
การ double click ซึ่งจะไปปรากฏ อยูใน 
ชองวางดานลางเชนกัน 

 ปุม New Set คือการเลือกขึ้น 
ใหมจากตาราง 

 ปุม Add To Set คือการเลือกเพ่ิมและนําไปรวมกับขอมูลท่ีไดเลือกไวแลว 
 

ปุม Select From Set คือการเลือกจากขอมูลที่ถูกเลือกไวแลวเทานั้น 
 
 
 
 
 
 
 

1

2 3 

4

1

2 

3 

4 
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จากตัวอยาง :  
คําถาม  ([R50000] = “5143I”) หมายความเลือก field r50000 ที่มีคาเทากับ 5143I 
ผลลัพธ  
 จะได column r50000 ที่มีคาเทากับ 5143I จํานวน 79 Records จาก 2736 records
ดังรูป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
มีเครื่องมือชวยในการคนหาที่ยังไมไดกลาวถึง เชน 
 
 ปุม Promote ชวยในการเลื่อน Recordที่ถูกเลือกขึ้นไปไวบนสุดของตาราง 
 
 
 ปุม Find ใชในการสืบคนทั่วไปเชนเดียวกับในหัวขอท่ี 1 
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การพิมพแผนที่ 

 
1. การสราง Layout แบบอัตโนมัติ 
 

การจัดทํา Layout แบบอัตโนมัติ จัดทําโดยเลือกจาก Menu View แลวเลอืก Layout… 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1

2 

3 

4
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ถาตองการเปลี่ยนแปลงรูปแบบที่โปรแกรมสรางไวใหสามารถทําไดโดย 

  
 Double click ที่ Text จะปรากฏ หนาตาง Text Properties  ที่สามารถเขาไปเปลี่ยนแปลง
ชื่อไดดังรูป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  
 การกําหนด scale bar สามารถเปลี่ยนหนวยวัด รูปแบบไดโดยการ Double click จะปรากฏ
หนาตาง Scale Bar Properties ดังรูป ซึ่งจะสามารถเปลี่ยนแปลง Scale Bar ไดก็ตอเม่ือ view 
ดังกลาวไดมีการกําหนด Map unit ไวกอนหนานี้แลว (ศึกษาเพิ่มเติมไดจาก หัวขอการกําหนด 

properties ในบทแนะนําโปรแกรมเบื้องตน) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 คําอธิบายสัญลักษณ Legend จะนําเอาขอความที่ปรากฏใน view มาแสดงสามารถเปลี่ยนแปลง
ขอความโดยการเปลี่ยนชื่อใน Theme Properties (ศึกษาเพ่ิมเติมไดจาก หัวขอการกําหนด 

properties ในบทแนะนําโปรแกรมเบื้องตน) 
  
 ทิศสามารถเปลี่ยนรูปแบบโดยการ double click จะปรากฏหนาตาง North Arrow 
Manager ที่สามารถเปลี่ยนแปลงรูปแบบทิศได 
 
 
 
 
 
 
 
 

2 

1 

3 

4 
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นอกจากนี้ยังสามารถใส grid ใหกับภาพไดโดยการเพ่ิม Extension Graticules and Measured 
Grids (ศึกษาเพ่ิมเติมไดจาก หัวขอการกําหนด Extension เพ่ิมเติม ในบทแนะนําโปรแกรมเบื้องตน) 

จะปรากฏปุม      ซึ่งจะ ปรากฏหนาตาง Graticule and Grid Wizard ชวยในการกําหนดลักษณะ
ของ grid ที่ตองการจะใส 
 
ผลลัพธจาการเปลี่ยนรูปแบบ Layout 
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2. การสราง Layout เอง 

 

ทําไดโดยการ สราง Layout วางจากหนาตาง Project ดังรูป 
 

      
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ควรกําหนดขนาดของกระดาษกอนการ insert View โดยสามารถกําหนดไดที่ Menu Layout 

เลือก Page Setup…. จะปรากฏหนาตาง  Page Setup ดังรูป 
 

     
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

1

2
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หลังจากกําหนดขนาดกระดาษสามารถ Insert View และองคประกอบแผนที่อ่ืนๆ ดวย icon ดังนี้ 

 
  ปุม View Frame ใชในการนําเขา View ที่ตองการพิมพภาพโดยเมื่อเลือก icon 
ดังกลาว cursor จะเปลี่ยนเปนรูป กากบาท      สามารถคลิกลากเพ่ือตีกรอบพื้นที่การ Insert View และ
จะปรากฏหนาตาง View Frame Properties สามารถเลือก View ที่ตองการนําเขา , มาตราสวนที่
ตองการนําเขาได ดังรูป 

 

       
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
    ปุม Legend Frame ใชในการนําเขาคําอธิบายสัญลักษณโดยเมื่อเลือก icon ดังกลาว 
cursor จะเปลี่ยนเปนรูป กากบาท      สามารถคลิกลากเพ่ือตีกรอบพื้นที่การ Insert Legend และจะ
ปรากฏหนาตาง Legend Frame Properties สามารถเลือก Legend จาก View ที่ตองการนําเขาได 
ดังรูป 
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     ปุม Scale Bar Frame ใชในการนําเขามาตราสวน โดยเมื่อเลือก icon ดังกลาว cursor 
จะเปลี่ยนเปนรูป กากบาท      สามารถคลิกลากเพ่ือตีกรอบพื้นที่ที่ตองการ Insert Scale Bar และจะ
ปรากฏหนาตาง Scale Bar Properties เพ่ือเลือก ViewFrame ที่ตองการนําเขาได ดังรูป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 ปุม North Arrow ใชในการนําเขาทิศ โดยเมื่อเลือก icon ดังกลาว cursor จะเปลี่ยนเปนรูป 

กากบาท      สามารถคลิกลากเพ่ือตีกรอบพ้ืนที่ที่ตองการ Insert ทิศ และจะปรากฏหนาตาง North Arrow 
Manager เพ่ือเลือกรูปแบบทิศ ที่ตองการนําเขาได ดังรูป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
  ปุม Chart Frame ใชในการนําเขาแผนภูมิ โดยเมื่อเลือก icon ดังกลาว cursor จะ
เปลี่ยนเปนรูป กากบาท      สามารถคลิกลากเพ่ือตีกรอบพื้นที่ที่ตองการ Insert แผนภูม ิและจะปรากฏ
หนาตาง Chart Frame Properties  เพ่ือเลือกแผนภูมิ ที่ตองการนําเขาได ดังรูป 
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 ปุม Table Frame ใชในการนําเขาตาราง โดยเมื่อเลือก icon ดังกลาว cursor จะเปลี่ยนเปน
รูป กากบาท      สามารถคลิกลากเพ่ือตีกรอบพื้นที่ที่ตองการ Insert ตาราง และจะปรากฏหนาตาง 
Table Frame Properties  เพ่ือเลือกตาราง ที่ตองการนําเขาได ดังรูป 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 ปุม Picture Frame ใชในการนําเขารูปภาพ โดยเมื่อเลือก icon ดังกลาว cursor จะ
เปลี่ยนเปนรูป กากบาท      สามารถคลิกลากเพ่ือตีกรอบพื้นที่ที่ตองการ Insert รูปภาพ และจะปรากฏ
หนาตาง Picture Frame Properties  ที่ใชในการคนหารูปภาพ ที่ตองการนําเขาได ดังรูป 
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ภาคผนวก ก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 บันทึกขอความ 
 

สวนราชการ……………………………………….………….…………………………………………… 

ท่ี…………………………….…..วันที่……………………………………………………………………. 

เร่ือง……………………………………………………………………………………………………….. 

 
 

 
 
 
 
                   คณะทํางาน                               ตามคําสั่งที่จังหวัด                                   
                                                              กรกฎาคม   2549 

           ปรับปรุงพื้นที่ปา (Reshape) ปา  พ้ืนที่อําเภอ 

เรียน   ประธานคณะกรรมการเพื่อปรับปรุงพื้นที่ปาไม (Reshape) จังหวัด................  

ดวยคณะทํางาน……………..  ไดรวมกันตรวจสอบระวางแผนที่รูปถายทางอากาศ มาตราสวน  
1 : 4000  ในระบบดิจิตอล   ปา......................................พ้ืนที่อําเภอ................................................................... 

จํานวน............ระวาง เสร็จแลวมีความเห็นเพื่อใหคณะกรรมการจังหวัดพิจารณา ตามหมายเลขระวางแผนที่ดังบัญชีรายละเอียด

การปรับปรุงแนวเขตที่ดินของรัฐ ( Reshape ) จํานวน................แผนที่แนบ 

 

  จึงลงรายมือช่ือไวเปนหลักฐาน 

ลงช่ือ......................................................................ประธานคณะทํางาน 

                  (....................................................................) 

 

ลงช่ือ....................................กรรมการ                                           ลงช่ือ...........................................กรรมการ 

        (....................................)       (...........................................) 

ลงช่ือ....................................กรรมการ                                           ลงช่ือ...........................................กรรมการ 

        (....................................)       (...........................................) 

ลงช่ือ....................................กรรมการ                                           ลงช่ือ...........................................กรรมการ 

        (....................................)       (...........................................) 

ลงช่ือ....................................กรรมการ                                           ลงช่ือ...........................................กรรมการ 

        (....................................)       (...........................................) 

ลงช่ือ....................................กรรมการ                                           ลงช่ือ...........................................กรรมการ 

        (....................................)       (...........................................) 

ลงช่ือ....................................กรรมการ                                           ลงช่ือ...........................................กรรมการ 

        (....................................)       (...........................................) 

ลงช่ือ....................................กรรมการ                                           ลงช่ือ...........................................กรรมการ 

        (....................................)       (...........................................) 
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        แผนที่..../....

บัญชีรายละเอียดการปรับปรุงแนวเขตที่ดินของรัฐ ( Re shape) 

ปา.............................................อําเภอ................................................. 

         จังหวัด.................................................. 
         
ลําดับที่ ชื่อระวาง การปรับปรุงแนวเขตที่ดินของรัฐ( Re shape) หมายเหตุ 

  ไมแกไข แกไข รอพิจารณา       

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

      .....................................(ผูบันทึก)
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        แผนที่..../....

บัญชีรายละเอียดการปรับปรุงแนวเขตที่ดินของรัฐ ( Re shape) 

ปา.............................................อําเภอ................................................. 

         จังหวัด.................................................. 
         
ลําดับที่ ชื่อระวาง การปรับปรุงแนวเขตที่ดินของรัฐ( Re shape) หมายเหตุ 

    ไมแกไข แกไข รอพิจารณา         

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

                  

   รวม               
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